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RESUMO

O objetivo deste trabalho é compreender a relacdo de aprendizagem que
acontece entre o professor, os alunos ciberinfantes e os deficientes intelectuais
inclusos na sala de aula com o recurso do computador no ensino fundamental.
Inicialmente, esta pesquisa mostra a influéncia do método tradicional e da teoria
construtivista no espaco escolar. Apresenta-se também, no presente trabalho,
praticas educativas de aprendizagem, advindos da era digital ao se utilizar-se de
laptop com os alunos. A partir disso, demonstra-se a nova realidade escolar
implementada através de praticas significativas, enfatizando suas possiveis
dificuldades e facilidades com a insercdo das tecnologias em ambito educacional.
Demonstra-se experiéncias e praticas na utilizacdo de blogs, wikis, livros digitais,
video, fotografia entre outros. Dessa forma, esta pesquisa oferece meios de reflexao
quanto as a¢bes desenvolvidas pelos educadores quando planejam suas aulas, bem
como 0s possiveis questionamentos em relacdo a algumas ferramentas na
aprendizagem do aluno que poderdo ou néo interferir em sua educacdo. Busca-se,
finalmente, conhecer o alcance das tecnologias e sua contribuicdo para a sociedade
em sua utilizacdo, a fim de que possamos ter, além de um pensamento critico, uma

construcédo clara do conhecimento adquirido com essas inovacoes.

Palavras-chave: Ciberinfantes. Computador. Blog. Praticas significativas.



SUMARIO

1 INTRODUGAOD. .. ..o ittt ettt e ettt et e et et e e st e eteeeeaae e 7
2 METODOS ESCOLARES......cci ettt ettt 10
2.1 METODO TRADICIONAL .....ocviiviiteiieeteeeecee e eee e ete e eee ettt eteeteste e saesae e 10
2.2 TEORIA CONSTRUTIVISTA ...ttt sttt 13
3 TECNOLOGIAS E AEDUCAGCAO ....c.ccuiieeceeeeeeeeee e 17
3.1 OS DESAFIOS A INSERCAO DAS MIDIAS NA EDUCAGCAO.........ccceveuenene. 20
3.2 AS NOVAS FERRAMENTAS COMO RECURSOS DIDATICOS ........ccccceveunnnee.. 22
4 METODOLOGIA ..ottt ettt e et e et e et e eaeeteeaees 28
4.1 INDAGACAO DE PESQUISA ...ttt et 28
4.2 TIPO DE PESQUISA E SUJEITOS ENVOLVIDOS ......cccooveiieeieeieeiecieceee e 28
5  ANALISE DOS DADOS......coiiuieeeeteeee et et ets et ae e ans 30
6 OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM.......cccooviiieieieeeeeeeee e, 34

6.1 RELATOS DE EXPERIMENTOS DO PROJETO UCA (UM COMPUTADOR POR
ALUNO) NA ESCOLA ESTADUAL DE ENSINO FUNDAMENTAL LUCIANA DE

ABREU. .....oooiiiiiiteeeeeeeeeee et e ettt ee et ee ettt en et een st en st 36
6.2 TRANSFORMACOES TECNOLOGICAS NO AMBIENTE ESCOLAR................ 41
7  CONSIDERAGCOES FINAIS.......ooiieeeeeece et eee e eeen s 45
REFERENCIAS . ...ttt et e et e e eae e eeeeae s 48
ANEXO A ..ottt ettt ettt et 51



1 INTRODUCAO

Este trabalho tem por objetivo explanar a aprendizagem significativa do aluno
com as tecnologias, no caso, 0 uso computador em sala de aula. A exposicao
aborda as atividades realizadas com base em parametros curriculares nacionais das
escolas do Ensino Fundamental Estadual. Com os estudos realizados, verificou-se
gue a chegada das tecnologias no Brasil ocasionou grandes reacfes. Vé-se como
exemplo as escolas, que se tornaram mais estimuladas com a descoberta de haver

possibilidades inovadoras na arte de ensinar.

Por outro lado, na pesquisa realizada, verificou-se também haver um grande
obstaculo a ser vencido, qual seja, a sensacao de inseguranca do docente por nao
se utilizar dos computadores tanto quanto os préprios alunos. Todavia, o professor
ciente de que a tecnologia pode atuar como um novo instrumento habil a auxilid-lo
na busca pelo interesse, pela curiosidade e pela vontade de aprender do aluno, se
compromete, vinculando as suas disciplinas do curriculo, todo esse universo

tecnoldgico.

Também percebe-se, por sua vez, que as criancas estdo nascendo e se
criando em um ambiente cada vez mais repleto de tecnologias e sistemas de midias
que facilitam a comunicacéo e a integracdo de espacos virtuais. Com o inicio da era
tecnoldgica criaram-se diversos equipamentos tais como a internet, os celulares, os
videogames, os notebook’s, os Iphones, entre outras invencdes tecnoldgicas,

integrando totalmente esses educandos nascidos no novo milénio na era digital.

Desta forma, os estudos realizados permitiram observar que o vinculo do
aprendizado com a tecnologia traz um novo estimulo para crianga, uma vez que se
busca aproveitar o momento do novo, do desconhecido para se introduzir

conhecimentos didaticos, facilitando o saber.

Assim, na intengdo de colaborar com o Curriculo Escolar das escolas
estaduais, este estudo pretendeu avaliar a abordagem das disciplinas com as
tecnologias, bem como quais as aprendizagens que podem ser construidas para o
mundo atual. Deste modo, deseja-se cooperar de forma académica e social em

relacdo ao tema, distinguindo a maneira de "como" e "quando” utiliza-se 0s recursos



tecnologicos disponiveis, identificando, no ambiente escolar, os beneficios ou
eventuais prejuizos nos resultados educacionais. Certamente, sabe-se que, com a
utilizacdo das tecnologias, poderemos avancar ou retroceder na formacdo do
processo de desenvolvimento do aluno, o qual serd o nosso cidadao do futuro. Por
esta razdo, compreende-se ser tdo relevante o estudo acerca desta inovacgéo, visto
que, conforme a pesquisa realizada, a utilizacdo plausivel desta tecnologia trouxe

uma maior motivacao do aprendizado.

No primeiro capitulo, buscou-se abordar as tendéncias escolares, em
especifico, duas delas: a tradicional e a construtivista. Visando ao aprimoramento da
pesquisa, apresentou-se as caracteristicas de cada uma delas, sua importancia no

momento em que fora utilizada, bem como suas respectivas diferencas.

No segundo capitulo, foi exposto as possiveis tecnologias utilizadas na
educacao e seus desafios para docentes e discentes. Muito mais que tecnologias, a
presente pesquisa quis demonstrar a utilidade destas novas ferramentas como

recursos didaticos habeis a facilitar o conhecimento e o saber.

No terceiro capitulo, buscou-se informacdes relacionadas ao aprendizado
através das experiéncias dos outros (Projeto Uca). O referido projeto foi utilizado
pela Secretaria de Educacdo a Distancia do Ministério da Educacdo (SEED/MEC)
por meio de sondagens e selecdes de estados e municipios. Inicialmente, foram pré-
selecionadas dez escolas e, destas, cinco foram escolhidas. Dentre as cinco
selecionadas, encontra-se uma escola de ensino fundamental da regido

metropolitana de Porto Alegre, que se tornou referéncia no ambito escolar estadual.

Nesse contexto, a pesquisa realizada procurou apresentar 0s experimentos
do programa “um computador por aluno” (UCA) na escola de ensino fundamental
localizada na regido metropolitana, conforme ja referida. O propésito deste trabalho
visou a avaliacdo do uso de equipamentos portateis pelos alunos em sala de aula.
Como se verificara da leitura desta pesquisa, a implantacdo do projeto UCA trouxe

muitas licbes e grandes aprendizagens.

Cumpre destacar que a realizacdo deste trabalho trouxe também o
aprendizado de que a cultura, a realidade do aluno traz para a escola 0s seus

conhecimentos no ambiente em que vive. Quando o aluno aprende na escola, ele



também traz uma bagagem de experiéncias fundamentais que pode influenciar
outras aprendizagens. O uso do computador influencia o educando por ser uma
ferramenta inovadora e desejada pelas criancas e adultos. Conforme se observara
da leitura desta monografia, a sua utilizagao estimula o “querer aprender” do aluno e

uma busca cotidiana por mais conhecimento.

Ressalta-se, por fim, que estas observacdes e andlises nas escolas, ao longo
dos anos, motivou, certamente, a construcdo deste aperfeicoamento por meio da

monografia neste Curso Avancado de Midias na Educacéo.
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2 METODOS ESCOLARES

Os métodos escolares passaram por um processo historico-social fortemente

marcado inicialmente pelo conservadorismo e pelo rigor disciplinar.

No inicio do século IX, surgem 0s sistemas nacionais de ensino os quais se

baseavam no dever do Estado de garantir a educacao a todos.

O professor adquire nesta fase um grande papel: auxiliar os individuos a
vencerem a barreira da ignorancia. Assim, a finalidade era a de fazer com que as

pessoas pensassem por si mesmas.

Desta forma, a transformacdo das pessoas em verdadeiros cidadaos
objetivava a libertacdo dos obstaculos do esclarecimento e do esforco préprio, fato
este que s6 poderia ser feito na escola, uma vez que alienacao era muito grande em

varios sentidos.

A presente monografia ndo tem por finalidade esgotar o tema, visto que o seu
objetivo no presente capitulo é o de caracterizar dois métodos relevantes para o
contexto escolar: o tradicional e a teoria construtivista, 0s quais serdo vistos a

sequir.

2.1 METODO TRADICIONAL

O meétodo de ensino tradicional na pedagogia predominou na nacao brasileira
por quatro séculos e meio. Podemos dizer que o referido método dominou
fortemente no Brasil até 1930 (PEDAGOGIA TRADICIONAL, 2012)*.

A escola, neste método, se institucionaliza a partir do Renascimento e da

Idade Moderna, com o sistema de internatos, numa disciplina rigorosa de vigilancia

! Documento eletrdnico. Disponivel em:

<https://sites.google.com/site/ged0611/pedagogia_tradicional>. Acesso em: 28 nov. 2012.
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constante, marcando, sobretudo, a escola secundaria burguesa que objetiva a
formacdo humanista (PEDAGOGIA TRADICIONAL, 2012)2.

O método convencional caracteriza-se pela observacdo atenta do aluno
enquanto o professor ensina, ndo havendo dialogo, sendo o estudante passivo e
aceitando o conhecimento do educador como verdade absoluta. Geralmente, as
atividades eram cansativas por apresentarem longos textos para copiar no quadro e
exaustivos exercicios repetitivos. A aplicacdo destas praticas tinha como objetivo a
exigéncia de memorizacdo e a utilizacdo de poucos recursos, tais como o0 quadro

negro ou lousa e o giz colorido.

Conforme artigo relacionado a pedagogia, 0 método tradicional deixou muitas
marcas em funcédo de ser o Unico naquele momento e o pioneiro. Todavia, 0 seu
declinio era questdo de tempo, tendo em vista que o ensino nao buscava analisar

os alunos sob o contexto psicolégico de aprendizagem (MOURAOQ, [2010])°.

Os estudos relacionados na seara da psicanalise surgiriam apés o decurso de

varios anos trazendo algumas contribui¢cdes nesta area.

Todavia, nas salas de aula ainda percebe-se muito das caracteristicas
tradicionais nos dias de hoje, porque o sistema utilizado também teve sua
efetividade no ambiente escolar. Por esta razdo, atualmente, com os estudos
realizados, busca-se aproveitar aquilo que o método tradicional demonstrou de

benéfico antigamente.

Corroborando o relatado, Foerste:

Uma tendéncia ndo elimina a outra, 0 surgimento de uma nova corrente
tedrica ndo significa o desaparecimento de outra, a definicio de um perfil
predominante em uma concepc¢do ndo descarta a possibilidade de outras
formas de manifestacdo consideradas préximas entre si (FOERSTE, 1996,
p. 16).

> Documento eletrdnico. Disponivel em:

<https://sites.google.com/site/ged0611/pedagogia_tradicional>. Acesso em: 28 nov. 2012.
® Documento eletronico. Disponivel em: <http://meuartigo.brasilescola.com/educacao/a-pedagogia-
tradicional-ontem-hoje.htm>. Acesso em: 17 nov. 2012.
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Assim, podemos notar que a educacédo vinha direta de um professor, o qual
nao se preocupava com aluno em si, mas com o conhecimento repassado. Se
houvesse alunos que ndo aprendiam no mesmo tempo que 0s outros, deveriam
procurar um curso que seria mais profissionalizante, ou seja, um curso que se

vinculasse estritamente a profissdo, sem buscar juntamente o desenvolvimento

humano.

Assim, o papel da escola tradicional era fazer com que o aluno crescesse pelo
préprio mérito. O professor repassava a eles todo o conhecimento obtido pela
humanidade de forma mecéanica, fria, crua e generalizada na qual as
particularidades ndo eram respeitadas. Os alunos seriam sempre dependentes do

conhecimento do professor, visto que este era o dono do saber.

Neste método, vé-se como caracteristica predominante a colocacdo do
professor no centro do processo educativo, sendo ele o Unico responsavel pela
transmissao das disciplinas. Era o doutor de todo o conhecimento, visto como um
“Mestre todo poderoso” (MOURAO, [2010]).

Outra importante caracteristica a destacar no método tradicional € que esta
era fortemente marcada por um ensino baseado em verdades impostas, o
conhecimento repassado era estritamente vinculado aos valores sociais acumulados
com o passar dos tempos. Em sintese, a aquisicdo do conhecimento tinha como

propésito a preparacao para a vida.

Cumpre destacar que o0s conteudos selecionados pelo professor para
ministrar as aulas eram determinados pela sociedade e pela legislacéo,
independente da experiéncia do aluno e de suas realidades sociais, fazendo com

gue a pedagogia tradicional (método) fosse vista como enciclopedista.

Da mesma forma, o ensino independia do aluno, pois este nao tinha o poder
de se insurgir, tampouco dar a sua opinido. Neste meétodo, cabia ao aluno a fungéo

da aprendizagem e ao professor a funcao do ensino direto e sem delongas.
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Nesse sentido, pode-se definir como as principais caracteristicas dominantes
no método tradicional aquela estritamente vinculada ao rigor do ensino, o qual trazia
ao individuo uma capacidade decorativa imensa, jA que era a base da

aprendizagem.

Outro atributo importante nesta época era a postura disciplinar do individuo.
O comportamento exemplar era necessario, tendo em vista a forte imposicédo que o
professor demonstrava em sala de aula. Assim, o aluno era praticamente obrigado a
ter uma conduta modelo, face a auséncia de estudos indicando possiveis traumas

psicolégicos que os alunos pudessem vir a ter com o rigor disciplinar.

Entdo, devido a falta de estudos na area da psicologia, 0 processo de
educacao desta época, a relacédo professor-aluno e o ensino-aprendizagem estavam
comprometidos e eram evidentemente falhos, pois o professor era, na verdade, um
ditador de regras, e, praticamente, ndo havia uma relacdo entre ele e os alunos.
Verifica-se que o método tradicional tornou o professor uma maquina de repassar
conhecimento de forma generalizada, sem se atentar as especificidades de

aprendizagem de cada aluno.

Em face das falhas ocorridas no método tradicional, buscou-se implementar
uma outra préatica de ensino, na busca pelo diadlogo, pela construcdo coletiva e pela
analise do desenvolvimento cognitivo do aluno. Passemos a seguir a exposi¢cdo da

teoria construtivista.

2.2 TEORIA CONSTRUTIVISTA

No Brasil, a partir da metade do século XX, surgem novas teorias nas areas
da psicologia educacional. Piaget (construtivista) e Vygotsky (interacionalista),
pioneiros na psicologia cognitiva contemporanea, propdem que o conhecimento é

construido e estruturado culturalmente em ambientes de interatividade social.

Desse modo, cada aluno constrdi seu proprio aprendizado num processo “de
dentro para fora” baseado em diversas experiéncias psicologicas. Os tedricos do

construtivismo procuram explicar a conduta humana sob a perspectiva de que
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sujeito e objeto interagem em um processo que resulta na construcdo e

reconstrucao de estruturas cognitivas (ARGENTO, [2011]).

Assim, a instituicdo escolar que aplica o construtivismo preocupa-se no
investimento de mecanismos de construcdo do conhecimento, possibilitando a
reflexdo do aluno nas aprendizagens obtidas em sala de aula, a fim de que estes
possam construir conceitos, atitudes e habitos.

O educador inovador ao iniciar a abordagem de uma disciplina busca
construir um dialogo com a sua classe. Esta comunicacéo referente a matéria tem
por objetivo descobrir qual o pré-conhecimento do aluno em relagdo ao assunto a

ser introduzido.

Confirmando o que afirma foi dito, o ilustre professor Jean Piaget refere que:

Para que um novo instrumento légico se construa, é preciso sempre
instrumentos légicos preliminares; quer dizer que a construcdo de uma nova
nogdo supora sempre substratos, substruturas anteriores e isso por
regressoes indefinidas (PIAGET, 2011).

Contudo, ainda que o construtivismo reforce a ideia do beneficio do dialogo,
h& criticas a respeito desta teoria. Aos criticos ha uma evidente falta de pratica
pedagdgica clara e explicita neste método (ARGENTO, [2011]). E fato que a teoria
nado se dispbe a construir praticas pedagogicas, tendo em vista 0 seu carater
epistemoldgico, ou seja, tem o objetivo estrito de mostrar a realidade da producéo do

conhecimento, especificamente, o cientifico (ARGENTO, [2011]).

Por outro lado, as salas de aula construtivistas proporcionam um ambiente em
gue os estudantes confrontam-se com problemas cheios de significado, visto que
estdo vinculados ao contexto de sua vida real. Ao resolverem os entraves, 0S
estudantes sdo encorajados a explorar possibilidades, a inventar meios para
resolver os problemas colaborando com outros estudantes e tentando novas ideias e
hipéteses, bem como ao revisarem seus pensamentos e, finalmente, a

apresentarem a melhor solugéo para a situacédo especifica.
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Na pesquisa realizada, verifica-se que o tipo de abordagem construtivista
contrasta com as salas de aula tradicionalistas, em que o0s estudantes estédo
acostumados a receber toda a informacédo necessaria a partir do professor e do livro
texto. Ao invés de se buscar solucdes, raciocinar ideias e possibilidades e construir o
conhecimento durante este periodo na sala de aula, os estudantes do método
tradicional sdo ensinados a procurar a "resposta certa”, de acordo com o método do
professor. Segundo esta ideia (ARGENTO, [2011]), os estudantes nem precisam

verificar se 0 meio usado pelo docente na solugcédo dos problemas tem sentido.

Em suma, percebe-se que 0 quesito mais importante para a constru¢cao de um
"ambiente construtivista® (ARGENTO, [2011]) é conscientizar o professor da
relevancia do "educador-educando"”, bem como possibilitar que este vislumbre a real
necessidade de que todos os processos de aprendizagem tenham de passar por
uma interagcdo muito forte entre o sujeito da aprendizagem e o objeto (‘o todo”
envolvido no processo), seja o professor, seja 0 computador, sejam os colegas, seja
0 assunto. Somente a partir desta interatividade € que poderemos dizer que estamos
colaborando para novas etapas do conhecimento, tanto para o aprendiz quanto para

o professor.

Portanto, resta claro que a tendéncia mais préxima do aperfeicoamento entre
aluno-professor é a construtivista, visto que a experiéncia que o aluno deve vivenciar
€ a de ter acesso democratico ao conhecimento, as informacfes e as ideias,
podendo assim conhecer o mundo fisico e o social. Nesta teoria, reforca-se a
disciplina intelectual do aluno, almejando uma melhor atenc&o, concentragao,

siléncio e esforco nas atividades educativas.

A escola, como se sabe, deve ser um lugar por exceléncia em que se
estimula o raciocinio entre o professor e os demais alunos, possibilitando um
ambiente que deve ser convenientemente mais reflexivo para os educandos néo se
dispersarem, de tal forma que o interesse deles seja 0 maior possivel. O ensino
interativo, assim, revela uma maior possibilidade de os alunos convergirem na

direcéo do saber.
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Vislumbrando a possibilidade de um maior interesse nas aprendizagens
escolares pelos alunos, é que se verificou, através da presente pesquisa, que 0
método de insercdo das tecnologias esta estritamente associado a uma
concentracdo maior dos discentes com as disciplinas vinculadas a esse novo modo

de ensinar, temética que sera abordada no préximo capitulo.
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3 TECNOLOGIAS E A EDUCACAO

As tecnologias se inseriram no ambito escolar para serem as ferramentas de
impulso da aprendizagem. A aplicacdo destes recursos envolveram professores,

alunos e a comunidade em geral.

A transformacao tecnolOgica trouxe mudancas tanto no contexto escolar
quanto no social. O educador teve que acreditar no "novo" e aprender a se

conscientizar da relevancia destas novas ferramentas para a aprendizagem.

Percebe-se, entdo, que, atualmente, o relacionamento do professor-aluno nao
se constr6i somente na relagdo fisica, mas também est4d se realizando na

comunicacao virtual via redes sociais, e-mails, Orkut, Facebook, blogs e outros.

Sem duvida, estes novos aplicativos aproximam as pessoas de forma mais
rapida e geralmente instantdnea, uma vez que as noticias, as novidades escolares,
o material solicitado pelo professor para o desenvolvimento de um trabalho, o nome
de um sitio relevante para se implementar uma pesquisa, entre outros exemplos,
sao facilmente visualizados por meio da criacdo destas ferramentas virtuais. Fica,
portanto, evidentemente claro que as tecnologias vieram para agilizar o aprendizado
entre aluno-professor, possibilitando a construgdo de uma sociedade livre das

tentativas educacionais falhas que pertenciam a educacéao mais tradicional.

Assim, no ambiente escolar, constata-se um maior interesse do aluno
naquelas aulas em que se inserem as tecnologias, uma vez que € incentivado no
discente a habilidade para demonstrar ao professor a melhor forma de utilizacao da
maquina computador. Cabe ao docente, na pratica escolar, compreender as
dificuldades porventura surgidas no decorrer do aprendizado envolvendo a

tecnologia, ajudando o aluno a buscar a solugéo para dado problema.

Na educacao tradicional, o professor era o unico detentor do conhecimento.
Atualmente, muito mais do que transmitir informacdes, educar é refletir o passado

aprimorando o ensino ao remover didaticas de ensino inadequadas.

A evolucéo do individuo faz-se necesséaria ndo somente com a transferéncia

do saber, mas também com o estudo psicolégico do aluno (utilizando-se da melhor
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metodologia de ensino-aprendizagem), bem como buscando-se um vinculo maior de

interatividade (uso das tecnologias) na relacéo aluno-professor.

Cumpre referir importante trecho de Moran “[...] € importante educar para
usos democraticos, mais progressistas e participativos das tecnologias, que facilitem
a evolugao dos individuos.” (MORAN, 2001, p. 36).

Desse modo, constata-se que a utilizagdo democratica da aprendizagem
evidencia uma maior preocupacao do professor com o progresso dos discentes no

momento da aprendizagem, com a participacao significativa das tecnologias.

Neste sentido, percebe-se claramente as diferengas entre um aluno nascido

durante a era tecnoldgica virtual e aquele que ndo nasceu ha mesma geracao.

Antes da insercdo da tecnologia nas salas de aula, os alunos geralmente
apresentavam-se timidos e reservados na fala, expressando-se muito pouco em
suas aprendizagens. Atualmente, o aluno tem uma maior tendéncia a ser criativo,
expressando-se com mais facilidade quando estimulado, inclusive, a esse novo perfil
de aluno denominou-se ciberinfante, ou seja, aquele aluno que manipula e domina

facilmente recursos tecnoldgicos.

O perfil do aluno ciberinfante segue um modelo tipico de estudante que se
dedica e aprecia esta nova cultura em rede. Por esta razdo, a sua maneira de
aprender ocorre diferente do passado. Assim, ha maneiras distintas que o professor
deve se utilizar na sua didatica escolar para buscar a interacdo e comunicacao
naquele espaco que o aluno estd bem familiarizado. A construcdo desta
aprendizagem tem por objetivo estimular a agilidade, o grau de compreensdo e a

perspicacia do discente dentro deste novo contexto virtual.

Complementando o que se afirmou, Jean Piaget refere que:

[...] o comportamento é construido numa interagdo entre 0 meio e o
individuo. Esta teoria epistemolégica (epistemo = conhecimento; estudo) é
caracterizada como interacionista. A inteligéncia do individuo, como
adaptacdo a situacdes novas, portanto, esta relacionada com a
complexidade desta interagao do individuo com o meio. Em outras palavras,
quanto mais complexa for esta interagdo, mais “inteligente” sera o individuo.
No meio virtual, essas interacdes séo realizadas a partir de ferramentas que
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possibilitam as trocas entre os individuos, como féruns e bate-papos.
(PIAGET, 1982, p. 389).

Desse modo, tem-se a ideia de que o impulso para a aprendizagem é
construido na interacdo dos alunos com o0 novo, adaptando-os a situacdes
modernas e, por outro lado, atualizando o ensino aos meios mais eficazes de se
transmitir conhecimento. Logo, depreende-se que a interacdo virtual a que se refere
Piaget embasa e alicerca a forma de aprendizagem vinculada a esfera tecnoldgica

de que muitas escolas tem-se utilizado.

De forma a corroborar os beneficios trazidos com a tecnologia no ambiente
escolar, cumpre referir importante pesquisa realizada com a constru¢cdo de um blog
(ESCOLA COLETIVA, 2012)*, criado em 2007.

Através da criacdo do diario online escolar (blog), iniciou-se um processo de
inclusdo digital e social com os alunos. Notou-se que, com a insercdo de
publicacdes das atividades realizadas em sala de aula, os discentes comecaram a
se sentir mais envolvidos com a escola, prestigiando os momentos em que
estiveram presentes no ambiente escolar. Constatou-se que esta nova ferramenta,
sem duvida, os tornou mais participativos, interessados e vaidosos até por

visualizarem imagens e postagens com informacées suas na internet.”

Da mesma forma, com a insercao dos trabalhos realizados pelos alunos em
sala de aula, verificou-se que a preocupacao foi ainda maior: os estudantes
buscavam aperfeicoar junto a professora a sua ortografia e a sua gramatica, a fim de

gue suas tarefas fossem admiradas e comentadas pelos familiares e amigos.

Entdo, a criagcdo de um blog com o propdésito de incentivar a aprendizagem e
o interesse do aluno tornou-se também um mecanismo de integracdo entre as
diversas disciplinas, uma vez que a utilizagdo deste recurso propiciou, com a
divulgacdo das atividades escolares, a busca por uma melhor didatica de ensino

entre o0s professores. Ademais, o0 habil instrumento tecnolégico possibilitou

‘0 blog faz referéncia a escola Mauricio Sirotsky Sobrinho e pode ser visualizado através do sitio:
www.escolacoletiva.blogspot.com (criado pela professora Rosali Cunha Thomas, aluna do curso de
pés-graduacédo Midias na Educacao).

® Salienta-se gue as imagens e publicagBes postadas no blog foram previamente autorizadas pelos
pais ou responsaveis.
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consequentemente um maior crescimento individual e coletivo em todo o ambito

escolar.

Tendo em vista a forte influéncia da tecnologia no contexto educacional, faz-
se necessario também apresentar os possiveis desafios encontrados durante a

insercdo das midias na educacéo, subitem que sera exposto a seguir.

3.1 OS DESAFIOS A INSERCAO DAS MIDIAS NA EDUCACAO

Na pesquisa realizada, busca-se apresentar os desafios encontrados com a
introducao das tecnologias no ambiente escolar.

Percebe-se que, no cotidiano escolar, a auséncia de qualidade na formacéao
de professores dificulta a insercdo das midias na educag¢do, uma vez que O0S
docentes, muitas vezes, se utilizam ainda de planejamentos de aula muito antigos e

receiam buscar novos métodos de aprendizagem para seus alunos.

A insercdo das midias na educacdo também requer que os professores se
atualizem na maneira de transmitir o seu conhecimento. Verifica-se que para se
compreender melhor as novas tecnologias a mudanca no modo de ensinar faz-se

necessaria.

Nota-se que, na rotina de sala de aula, atualmente, os planejamentos mais
antiquados (sem a insergéao das tecnologias) desestimulam o novo perfil de crianga,
qual seja, a ciberinfante. Vé-se que os métodos de ensino das ultimas décadas sao
baseados na utilizacdo reiterada das mesmas formas de aprendizagem sem buscar-

se um diferencial.

Desse modo, sem a insercdo das tecnologias em sala de aula, o aluno estara
sendo estimulado com tendéncias tradicionais que ndo acompanham o atual mundo
globalizado, tampouco acompanhardo a atualizagao divulgada pela midia, de novos

meétodos de ensino, tais como o0s planejamentos interdisciplinares.

Contudo, atualmente, ha diversas ferramentas que os docentes podem se

utilizar para introduzir conteudos pedagdgicos, tais como a utilizagdo dos recursos



21

tecnolégicos como o computador ou das midias disponiveis. Alguns exemplos
desses recursos no ambito da tecnologia computacional sdo os videos animados, as
redes de noticias (feeds, foruns, e-mail), bem como os jogos como contetdos

interativos.

Cumpre destacar que, em relagcdo aos jogos, Savi, porém, acrescenta uma

ressalva afirmando que:

Para serem utilizados como instrumentos educacionais 0s jogos devem
conter algumas caracteristicas especificas para atender as necessidades
vinculadas a aprendizagem. Por isso 0s softwares educacionais, entre eles
0s jogos, 'devem possuir objetivos pedagogicos e sua utilizagdo deve estar
inserida em um contexto e em uma situagdo de ensino baseados em uma
metodologia que oriente o processo, através da interacdo, da motivagéo e
da descoberta, faciltando a aprendizagem de um conteudo’. (SAVI,
ULBRICHT, 2008).°

Desse modo, a insercdo das midias na educacdo deve estar atrelada a um
projeto pedagogico de vinculo do professor com a construcdo dos objetos
educacionais. Assim, se possibilitara que o conteudo visualizado pelo aluno seja
estritamente vinculado a matéria que o docente se propSe a ministrar naquele

momento.

Verifica-se, porém, como outro desafio a ser enfrentado pela educacdo o
aperfeicoamento tecnolégico deste educador, de forma a possibilitar que este
produza o seu material educacional personalizado e interativo de uma forma que a
aplicacdo deste novo método de ensino ndo seja demasiadamente dificil para o

docente.

A atualizagdo progressiva dos docentes, por sua vez, apresenta-se como
outro desafio, uma vez que a tecnologia vem se modificando constantemente,

exigindo novos conhecimentos.

® Documento eletrénico.
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Neste sentido, explica José Manuel Moran ao referir que:

As tecnologias evoluem muito mais rapidamente do que a cultura. A cultura
implica em padrdes, repeticdo, consolidacdo. A cultura educacional,
também. As tecnologias permitem mudancas profundas ja hoje que
praticamente permanecem inexploradas pela inércia da cultura tradicional,
pelo medo, pelos valores consolidados. (MORAN, 2007, p. 49).

Assim, a cultura tradicional ndo deve servir de empecilho para se buscar o
implemento de uma cultura educacional mais avancada. As tecnologias estdo
evoluindo para demonstrar também que é possivel a sua utilizacdo no ambiente
escolar. Ao evitar-se este tipo de ferramenta tecnoldgica estar-se-4, na verdade,
tornando a educacao inerte a qualquer avanco da histéria.

Logo, os desafios a insercdo das midias na educacao sdo muitos, mas ha que
se buscar meios de se transformar a educacéo. Cita-se como possibilidade a busca
pela colaboragdo, entre governo e professores, de forma a disponibilizar
instrumentos que promovam a atualizacdo destes docentes no ambito da tecnologia

educacional.

Por sua vez, deve-se promover também a cooperacdo entre os docentes, de
maneira que se construa na escola recursos didaticos eficazes, a fim de que se

promova o vinculo entre a utilizacdo da tecnologia e o aprendizado.

A promoc¢ao do conhecimento deste novo perfil de aluno ciberinfante exige,
conforme verifica-se, novos recursos tecnolégicos que possibilitem a inser¢cdo da
didatica escolar. Sobre esta relevante ferramenta de ensino € que tratara o subitem

a sequir.

3.2 AS NOVAS FERRAMENTAS COMO RECURSOS DIDATICOS

Primeiramente, & importante refletir sobre os métodos de ensino, visto que o

gue é necessario e satisfatério na aprendizagem para alguns alunos pode nao ser
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para os outros. Como exemplo’, um aluno deficiente de habilidades motoras e
mentais pode aprender a manusear um computador, interagindo com 0 grupo ao
construir com mais facilidade o raciocinio que o professor exige para determinada

atividade.

E fato que estamos vivendo numa época marcada pelo uso dos recursos
tecnologicos, fazendo do computador uma ferramenta que vem auxiliar 0 processo
de ensino e aprendizagem. Desse modo, € muito importante que o professor
comece a se questionar quanto ao seu método de ensino diante desta evolucéo
tecnologica, buscando sempre seu aprimoramento e sua insercdo nestas novas

tecnologias.

A andlise do modo de ensino pelo professor jA& € um comeco para se
visualizar meios didaticos que possibilitem um maior aumento na aprendizagem dos
alunos, tendo em vista que cada discente tem suas peculiaridades e caracteristicas

pessoais.

Geralmente, tem-se a ideia de que a crianca com necessidades especiais
apresenta baixa capacidade mental ou ndo tem habilidade intelectual para aprender
e, por isso, as atividades propostas a ela devem ser muito diferentes das outras
criangas. A tecnologia, contudo, com seus meios interativos parece reduzir estas
diferencas entre as criancas especiais e aquelas sem essas necessidades, uma vez
gue 0s novos métodos educacionais através de midias, jogos e outras ferramentas

visam a unido do conhecimento das criancas que estdo fazendo as atividades

agrupadas, estabelecendo um grau maior de aprendizagem entre elas.

Tome-se como exemplo um grupo de criangcas numa atividade educativa. Ha
agueles que dominam melhor determinada parte do conteudo proposto. Outros tém
maior habilidade em outra area. E a unido provocada pela tecnologia ao se visualizar
criancas jogando juntas, que deixa transparecer o nivel de aprendizagem a que
todas as criangcas chegardo no final da atividade. Uns aprendem aquilo que né&o

sabiam com o0s outros. Alguns aperfeicoam aquilo que ja sabem e o0s outros

" Wiki — Dossié da aluna com sindrome de kabuki faz referéncia a escola Mauricio Sirotsky Sobrinho
no ano de 2010 e pode ser visualizado através do sitio:
http://dossierosali.pbworks.com/w/page/18123583/FrontPage (criado pela professora Rosali Cunha
Thomas, aluna do curso de p6s-graduacdo Midias na Educacéo).
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adquirem ainda mais conhecimento, mas todos aprendem de forma coletiva e
equilibrada. Este €, sem duvida, o beneficio visualizado pela inser¢do das novas

ferramentas no ambiente escolar.

Em suma, assim como os livros, os videos e os filmes, o computador ndo é
usado sé para motivar os alunos e fazé-los participar mais ativamente do trabalho
escolar. Vé-se que como 0s outros recursos, ele é também um instrumento de

comunicacao de dados (troca de ideias, de informacdes e de aprendizagens).

Portanto, a relacdo de ensino é um meio de comunicacao por exceléncia, que
visa a formar e a informar. Instrumentos que possam se encaixar nesta dinadmica tém
sempre a possibilidade de servir ao ensino e sdo sempre muito bem-vindos. Livro
digital, video, fotografia, computadores e outros equipamentos tecnolégicos sao
formas de comunicar conhecimentos e, como tais, interessam e ajudam a aprimorar

a educacéo.

Contudo, a influéncia das novas ferramentas como recursos didaticos tem
levantado questionamentos no meio educacional. Uma delas € referente a
dificuldade que professores acostumados a sua rotina de utilizacdo do quadro e dos
livros impressos teriam em aprender a utlizar as novas ferramentas em seu
cotidiano escolar. Contudo, sabe-se que as tecnologias ndo vieram para excluir o

método de ensino mais antigo, mas para ampliar a aprendizagem significativamente.

Nesse sentido, o pesquisador Ausubel refere que: “[...] aprender
significativamente é ampliar e reconfigurar ideias ja existentes na estrutura mental e

com isso ser capaz de relacionar e acessar novos conteudos.”.

E certo que o uso do computador nas escolas como novo recurso didatico
ainda gera debates e questionamentos quanto as formas de se inserir esta

tecnologia na educacgéo.

Respondendo a este possivel impasse em relacdo a adaptacao destas novas

ferramentas ao ambiente escolar, Barros e D'Ambrosio afirmam que:

[...] de um lado, é preciso educar para a sociedade informatizada, a fim de
minimizar os custos sociais de uma readaptacdo tdo profunda; por outro
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lado, é preciso utilizar a Informatica para educar, pois isto é condigdo
necessaria, a médio prazo, para uma reducgdo significativa dos custos da
educacédo. (BARROS; D'AMBROSIO, 1988).

Vé-se, assim, a importancia dos métodos tecnoldgicos para a educacdo. A
necessaria educacao informatizada é o meio ideal para se buscar novos recursos
didaticos. Isso poderia reduzir, conforme o autor, até os altos custos sociais com a

educacao.

Sem duavida, por outro lado, ha outros aspectos relevantes para a insercéo
das tecnologias é a formacdo dos professores. Da mesma forma, a
compra/distribuicdo de equipamentos tecnoldgicos habeis a fomentar o ensino nas

escolas € um importante passo que dara andamento neste processo educacional.

Confirmando o referido, destaca-se importante noticia retirada de uma
entrevista no “Blog” Educagdo com a presidente da Unido Nacional dos Dirigentes
Municipais de Educacdo (UNDIME), Cleuza Repulho, que complementa dizendo

que:

[...] a simples existéncia de laboratérios de informética ndo basta, é preciso
fomentar o uso do equipamento. Segundo ela, um dos entraves para a
inclusdo digital é a falta de infraestrutura, tais qual um bom sistema de
banda larga e a adog&o de sistemas como wi-fi, que permitiria acesso a
internet de qualquer lugar da escola, e ndo s6 nos laboratérios. (BLOG
EDUCACAO, 02/08/2012).°

Assim, para que se tenha esses recursos tecnologicos a disposicao €
necessario buscar a conscientizagéo social (entre professores e 0 governo) sobre 0s
beneficios que porventura iremos adquirir com a implementacdo desses novos

métodos no ensino.

® Documento eletrénico. Disponivel em:
<http://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:Vg6nXYnGBKAJ:www.blogeducacao.org.br/a
cesso-a-internet-em-escolas-publicas-ainda-e-precario-no-brasil/+&cd=1&hl=pt-PT&ct=clnk>._Acesso
em: 01 dez. 2012.
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Ressalta-se que a utilizacdo desses recursos tecnolégicos deve vir
acompanhada do professor mediador, uma vez que o propdsito que se requer € 0
estimulo a aprendizagem, facilitando a busca pelo saber de forma que o discente
possa ampliar seus conhecimentos. Desse modo, o exercicio das atividades
tecnologicas em sala de aula deve ser sempre supervisionada pelo educador, a fim
de possibilitar que o aluno consiga retirar deste novo método de ensino o maior

aproveitamento possivel.

A orientacdo aos jogos interativos e educacionais incita no discente a
curiosidade, promovendo também o fascinio pelo aprendizado. Afinal, estudar ndo

deve ser interpretado como uma atividade ardua, mas sim uma acéo satisfatéria.

Todavia, ha pais e educadores que se preocupam com 0 quanto as criancas e
adolescentes podem tornar-se isolados do mundo por causa dos jogos tecnoldgicos
(videogames). Em contrapartida, ha pesquisas, como a realizada na Universidade
Federal de Minas Gerais, que menciona os beneficios da utilizacdo desses jogos de

videogame:

A investigacdo feita para a dissertagdo de Mestrado da Faculdade de
Medicina da UFMG, demonstrou que jovens que tém o costume de
aventurar-se em jogos de videogame a concentracdo era maior e mais
rapida do que os que ndo se arriscavam neste tipos de entretenimentos.
(...) o jogo demonstrou-se favoravel porque promoveu-se a interagdo, um
efeito motivador, facilitador da aprendizagem no contexto interdisciplinar,
desenvolvimento de habilidades cognitivas, aprendizado por descoberta e
experiéncias de novas identidades, a psicéloga explica:

Uma pessoa pode ser antissocial de qualquer forma. E claro que o jogo
pode ser mais um instrumento, uma forma para se isolar, mas um livro
também pode ser usado dessa mesma forma”, declarou, na tentativa de
desfazger um mito ja cristalizado na sociedade contemporanea. (NUNES,
2008).

Verifica-se que as tecnologias, apesar das desconfiancas de pais e
educadores, vieram para facilitar e aprimorar os meios de aprendizagem.

Necessita-se, portanto, que o docente esteja preparado para enfrentar esta

nova era digital, atualizando-se com as novas midias, bem como buscando

° Documento eletrdnico. Disponivel em: <http://www.medicina.ufmg.br/noticias/?p=2901>. Acesso em:
02 dez. 2012.
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aconselhar os pais que ainda ignoram esses novos recursos didaticos a

interpretarem as tecnologias como um instrumento benéfico para seus filhos.

Desta forma, esta pesquisa oferece meios de reflexdo quanto as acdes
desenvolvidas pelos educadores quando planejam suas aulas, bem como o0s
possiveis questionamentos em relacdo a algumas ferramentas na aprendizagem do
aluno que poderdo ou néao interferir na sua educacédo. Acredita-se que, diante dos
beneficios ja relatados, o professor ndo precisa aguardar iniciativas administrativas
para posicionar-se sobre quando comecara as suas atualizacbes ou continuidade
em cursos. Para vencer a barreira da exclusdo digital, necessario serd que
conhecamos alguns sistemas educacionais que ja implementam o uso das
tecnologias nas suas escolas. A visualizacdo destas novas oportunidades de
aprendizagem, que podem colaborar muito no ambito escolar, serdo verificadas no

proximo capitulo.
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4 METODOLOGIA

4.1 INDAGACAO DE PESQUISA

O presente estudo tenta responder a seguinte indagacgao:

Como esta sendo organizada a aprendizagem do educando envolvendo a

praxis com o computador no ensino fundamental estadual?

4.2 TIPO DE PESQUISA E SUJEITOS ENVOLVIDOS

O estudo se caracteriza como uma pesquisa qualitativa em educacdo,
tomando como base algumas propriedades José Manuel Moran, Jean Piaget, David
Ausubel e Barros & Dambrésio. Segundo os autores, este tipo de pesquisa
configura-se pelo contato direto do pesquisador com 0 contexto ou situacao
investigada, pela producdo de dados, sobretudo, descritivos; pela atencdo com a
perspectiva dos participantes e pela maior preocupag¢do com o processo do que com
0 produto.

Entre as formas utilizadas para os dados investigados foram wikis (dossié)
estudo de caso com a sindrome de Kabuki, blog de escola duracdo de postagens
de quatro anos e entrevistas com professores e estudantes de escolas estaduais.
Trata-se, portanto, de um estudo qualitativo que possui como metodologia de
pesquisa um estudo de caso da E.E.E.F. Luciana de Abreu. Portanto, se faz
necessario afirmar que o educador sozinho ndao consegue inovar significativamente.
E necessario todos juntos atuarem. Serem autores de suas agdes. A escola pode ir

além de seus muros buscando a teoria socio-interacionalidade.

A pesquisa realizada concluiu também a importancia da inclusdo de

estudantes deficientes intelectuais no mesmo espaco com ciberinfantes a dificuldade
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de relacionamentos a necessidade de adaptacédo do computador como de teclados

de facil manuseio para estas criangas.

O aluno pode e deve ser o autor de suas vivéncias junto de seu mediador o

co-autor deste pProcesso.
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Este trabalho tem por objetivo explanar que o aluno aprende mais com as

tecnologias, no caso o computador utilizando os parametros curriculares nacionais

nas escolas explanar a aprendizagem significativa do aluno com as tecnologias, no

caso, 0 uso computador em sala de aula. Quais as aprendizagens que podem ser

construidas para o mundo atual. "Como" e "gquando" utiliza-se 0s recursos

tecnolégicos disponiveis, identificando, no ambiente escolar, os beneficios ou

eventuais prejuizos nos resultados educacionais.

A presente pesquisa apresenta a analise de dados, com base nos conceitos

abordados no capitulo 2

tecnologias e a Educacdo e 3 Oportunidades de

Aprendizagem. Com esta investigacdo foi possivel buscar a resposta da questdo do

problema de como estd sendo organizada a aprendizagem do educando

envolvendo a praxis com o computador, no Ensino Fundamental Estadual.

Para tanto os dados foram coletados por experiéncias da praxis com

estudantes na teoria e pratica durante o estagio, em blogs da escola, Dossiés, wikis

com atuacdo de professores e com a experiéncia da E.E.E.F. Luciana de Abreu

escolhida pelo Ministério da Educacao para participar de um projeto piloto.

1.Como o blog
favorece a escola?

2.Pode-se dizer
que foi um
impacto para a
realidade na
escola?

3. Vocé observou a
aproximacao da
Comunidade

Escolar e a
qualidade da
Educacdo através
desta ferramenta
tecnologica?

4.Como
aconteceu um maior
comprometimento
profissional da
professora  Rosali
com este recurso do
blog?

5.Como
aconteceu a
valorizacao do
patriménio escolar
referente a
enquete levantada
sobre o uniforme e
as informacdes
postadas no blog?

E de extrema

importancia o}
favorecimento

do Blog para a
nossa Escola.
Tanto como
ferramenta de
comunicacdo com
a comunidade
escolar, na
realizacéo de

Foi um impacto
no sentido de que
estamos vivendo

na era da
tecnologia onde
tudo estd sendo

informatizado e a
nossa escola foi um
das pioneiras entre
as estaduais a ter
esta maravilhosa

Ja foi possivel
constatar esta
aproximacao da
comunidade através
de comentarios dos
pais que costumam
conversar C€oONOSCO
e também
obviamente existe a
melhoria

pedagédgica no

A Profa.
Rosali € e sempre
foi extremamente
profissional,
interessada,
responsavel e
competente. Estou
certa de que a
criacado e
alimentacéo do
Blog da Escola

Quanto a
equidade o que eu
posso ressaltar €
que todos,
indistintamente, tém
acesso as
informacdes da
Escola Nao
somente a

comunidade Escolar
como Secretaria de
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pesquisa, ferramenta nos |sentido de que os|proporcionou um |Educacao,
informacdo sobre|oferecendo um | professores crescimento ainda|Coordenadoria que,
0s acontecimentos |suporte de grande|comunicam sua|maior ao seu |podem acompanhar
da Escola, |importancia para o |praticas no blog e |trabalho pois |0 trabalho da
registros das |processo portanto divulgam |acabou participando |Escola. Na questdo
atividades, como a|educativo e|laos colegas que|de todas as|da economia houve
vital importancia|participativo. acabam instancia da escola , | diminuic&do de
da memoéria, a aprendendo uns|desde sua criagdo, |gastos com fotos
historia com 0s outros.|sua estrutura, |que eram reveladas
preservada da Quanto a este item |aumentando seus|para guardar a
Institui¢&o. ainda precisamos |conhecimentos  e|memdria da Escola ,
Diretora — avaliar melhor a|qualificando ainda|tanto quanto de
dimensdo destes |mais o seu trabalho. |papel com maior
resultados |, numero de

divulgar mais informacdes

ainda o blog e veiculadas.
explora-lo mais Quanto a seguranca
com finalidade ndo estou certa de
pedagégica. gque € este o sentido
da pergunta, mas

0 Blog estéa
entregue a uma
pessoa quem tem
a confiabilidade da
Direcéo da Escola.
O blog aproxim Quando cheguei na Acredito que Estou a pouco A tecnologia ajuda
a a informacéo da escola o blog ja esse tipo de tempo na escola sempre na hora de

comunidade acontecia eu ferramenta sempre mas acho que esta qualificar.

escolar e a
direciona para a
sociedade de uma
forma mais ampla.

Vice-diretora —

Desde que
divulgado (a todas
as areas da

escola), esclarecid

o] o] pqg. de
suacriacdo, seus
objetivos, modo
de acesso, como
participar e
facilitar essa
participacao,

tornar-se uma
fonte de
integracdo  entre
as areas
e incentivao

crescimento

individual e

coletivo. Professor
a de matematica

—

mesmo ainda néao
sabendo participo
muito achei
bastante atrativo e
sinto vontade de
interagir bem mais
quando aprender.

Impacto.......... nao
sei te responder.
Vi aperguntano

nosso blog e eu
queria me tornar
membro. N&o
conseqgui.

alguns dos meus
alunos, pelo orkut,

me solicitam
explicagcbes de
contelidos de sala

de aula, respondo,

resolvemos
problemas
juntos....batemos
papo......, me
contam qdo. n.
véo a aula,
justificam faltas.
isso n. poderia ser
feito pelo

nosso blog???

aproxima.

ferramenta contribui
para melhorar a
qualidade da
educacéo.
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As informacdes |sim, pq os alunos|N&o sei dizer, pq|Comprometimento |Resultado

sobre 0s|néo estavam |fiquei um tempo |total. positivo. Os
acontecimentos da |acostumados alfora da escola, resultados estéo
escola estao |também fazerem |mas acredito que aos olhos de
diponiveis a todos. |parte das noticias|tenha havido mais todos.

da escola. Eles|aproximagao sim.
Professora de|podem se enxergar

Inglés — nas atividades e se
sentem mais
importantes.

*Escritas de acordo com a lingua falada

A partir destes depoimentos, pode-se dizer que o computador com a
utilizacdo do diario on line é visto de diferentes maneiras pelos professores, e na
maioria das vezes benéfico para a instituicdo escolar. Pode-se perceber na escrita
da profa. de matemética quanto a sua utilizacdo na escola. Ela tentou tornar-se
membro para acompanhar o desenvolvimento do trabalho do blog, mas né&o

conseguiu concluir inserir-se.

No entanto, comenta que tem grande comunica¢cdo com seus alunos através
do orkut e que gostaria de utilizar esta ferramenta também para integrar-se com o0s
estudantes. A outra educadora com a funcéo de vice diretora concluiu que néo tinha
dominio sobre a ferramenta do blog, mas sentiu-se atraida a aprender para interagir
no ambiente. Além disso, pelo depoimento da diretora na gestdo foi observado

outras utilidades como: ha incluséo de acesso de todas as pessoas indistintamente.

E ndo somente na escola mas, amplamente. A participacdo de da
comunidade foi durante a pesquisa virtual, através do acesso ao blog da escola.
Com o objetivo de escolher-se o uniforme escolar com intuito de trazer mais
seguranca ao estudante. O interesse dos alunos em aprenderem através do wiki

pode ser visualizado no endereco:

http://alunosonline.pbworks.com/w/page/25493138/FrontPage

Foi feita uma praxis durante o estagio da orientanda no qual evidencia seu
trabalho com sua classe de alunos de segundo ano. Os alunos aprendem a

inscrever-se em e-mail e conhecendo as regras.


http://alunosonline.pbworks.com/w/page/25493138/FrontPage
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Na escola comenta-se a atitude da crianga em emprestar seu e-mail no
momento em que sua mae necessita na entrevista de emprego. Logo apds pediu
para seu filho ensina-la a utilizar seu e-mail. Este fato demonstrou a aprendizagem
construida em sala de aula e utilizada além dos muros da escola. Esta teoria de
aprendizagem comprova a socio-interacionista onde o individuo participa em inserir
sua pratica adquirida na escola em sua realidade de vida. A professora comunicou-
se mais através de e-mails com o0s pais realizando uma comunicacdo mais

acessivel.
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6 OPORTUNIDADES DE APRENDIZAGEM

A pesquisa realizada apresenta a partir deste capitulo as politicas publicas
que vem sendo realizadas com o propésito de promover a inser¢ao das tecnologias

no ambiente escolar.

Atualmente, o professor tem um grande leque de opc¢des metodologicas e de

possibilidades de organizar sua comunica¢do com os alunos.

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as varias
tecnologias e procedimentos metodoldgicos. Mas também é importante que amplie,

gue aprenda a dominar as diversas formas de comunicacao.

Com a Internet podemos modificar mais facilmente a forma de aprender e de
ensinar. Sao muitas possibilidades, que dependerdo da situacdo concreta em que o
professor se encontrar: numero de alunos, tecnologias disponiveis, duracdo das
aulas, quantidade de aulas que o docente d& por semana, bem como o apoio

institucional.

Um professor ja tendo uma visdo pedagdgica inovadora, aberta, que prevé a
participacdo dos alunos neste novo método de ensino, pode utilizar algumas

ferramentas simples da Internet para melhorar a interacao a distancia entre todos.

O professor pode criar uma pagina pessoal na Internet, com espaco virtual de
encontro e divulgacdo, bem como um lugar de referéncia para cada matéria. Esta
pagina pode ampliar o alcance do trabalho do professor, de divulgacdo de suas
idéias e propostas. O importante é que professor e alunos tenham um espaco, além

do presencial, de encontro e viabilizagao virtual.

Hoje, comecamos a ter acesso a programas que facilitam a criagdo de
ambientes virtuais, que colocam alunos e professores juntos na Internet. Programas
como o Eureka da PUC de Curitiba, o LearningSpace da Lotus-IBM, o WEBCT, o
Aulanet da PUC do Rio de Janeiro, o FirstClass, o Blackboard e outros semelhantes
permitem que o Professor disponibilize o seu curso, oriente as atividades dos
alunos, e que estes criem suas paginas, participem de pesquisa em grupos,

discutam assuntos em foruns ou chats. O curso pode ser construido aos poucos, as
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interacdes ficam registradas, as entradas e saidas dos alunos monitoradas. O papel
do professor se amplia significativamente. Do informador, que dita conteddo, se
transforma em orientador de aprendizagem, em gerenciador de pesquisa e
comunicacao, dentro e fora da sala de aula, de um processo que caminha para ser
semi-presencial, aproveitando o melhor do que podemos fazer na sala de aula e no
ambiente virtual (MORAN, 1994, p. 48).°

Exemplo pratico também do alcance da tecnologia sdo as faculdades a
distancia, em especial, a criacao realizada pela Universidade Federal do Rio Grande
do Sul de um espacgo para que alunos dos cursos a distancia pudessem discutir
ideias, postar trabalhos e fazer questionamento. O programa € visualizado pelo link
http://moodle.cinted.ufrgs.br a Universidade possui cursos na area da pedagogia,

administracdo, entre outros.

Assim a internet € um instrumento de vinculo entre professor-aluno, uma vez
que favorece a construgcdo cooperativa e colaborativa, o trabalho conjunto entre
docentes e discentes, estimulando a proximidade fisica e virtual. Ha varios
beneficios, dentre eles, o de participar de uma pesquisa em tempo real, de projetos
entre varios grupos instantaneamente, bem como da investigacdo/analise pelo

computador de um problema da atualidade.

Visando a um melhor conhecimento desses novos projetos que estdo sendo
implantados nas escolas para aperfeicoamento da aprendizagem e da construcao
colaborativa e participativa entre professor e aluno, introduziremos a partir do

proximo subitem os aspectos mais relevantes desses programas.

1% Documento eletrdnico. Disponivel em: <http://www.eca.usp.br/moran/inov.htm>. Acesso em: 01 dez
2012.
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6.1 RELATOS DE EXPERIMENTOS DO PROJETO UCA (UM COMPUTADOR POR
ALUNO) NA ESCOLA ESTADUAL DE ENSINO FUNDAMENTAL LUCIANA DE
ABREU

Busca-se apresentar, primeiramente, de que forma se originou este relevante
projeto e o grau de participagdo do Governo e de outras empresas privadas neste

experimento.

O projeto UCA foi detalhadamente apresentado por um sitio do Ministério de
Educacdo (BRASIL, [2011a]). Esta pesquisa demonstrara de forma concisa 0s
principais pontos relevantes deste experimento inovador, utlizando-se como

referéncia o sitio pertencente ao governo federal anteriormente referido.

Mais do que uma estratégia politico-pedagdgica, o projeto federal UCA (Um
Computador por Aluno) proporciona subsidios para uma possivel transformacgéo das
praticas tradicionalmente adotadas pelo sistema educacional, favorecendo o
desenvolvimento de habilidades béasicas ao crescimento intelectual e a expressao
dos aprendizes. Cada aluno pode conectar-se com colegas e professores, a fim de

socializar descobertas e esclarecer duvidas (BRASIL, [2011b]).

Com a implantacdo do Projeto UCA — Um computador por aluno as licoes
foram aprendidas amplamente. O desenvolvimento deste projeto dentro da escola,
objeto de nossa analise nesta monografia, permitiu aos seus docentes avaliar as
necessidades dos participantes e caréncias de estrutura/recursos da propria equipe
de orientacéo, a fim de que a implementacdo da proposta pudesse ser efetuada em

larga escala.

Durante o ano de 2007, foram selecionadas algumas escolas como

experimentos iniciais.

A Secretaria de Educacdo a Distancia do Ministério da Educacao
(SEED/MEC) fez varias sondagens a estados e a municipios buscando adesé&o
destes ao projeto. Inicialmente, foram pré-selecionadas dez escolas e, destas, cinco
foram escolhidas. Os estados escolhidos foram S&o Paulo/SP, Porto Alegre/RS,

Palmas/TO, Pirai, no Rio de Janeiro, e Brasilia/DF. No mesmo ano, foram iniciados
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experimentos do UCA nestas cinco escolas brasileiras, visando avaliar o uso de

equipamentos portateis pelos alunos em sala de aula (BRASIL, [2011a])).

Para a fase dos experimentos, chamados de pré-pilotos, trés fabricantes de
equipamentos doaram ao Governo Federal trés modelos de laptops. A Intel doou o
modelo Classmate para as escolas de Palmas/TO e Pirai/RJ. A OLPC doou o
modelo XO para as escolas de Porto Alegre/RS e Sao Paulo/SP. A empresa Indiana
Encore doou o modelo Mobilis para escola de Brasilia/DF (BRASIL, [2011a])).

Para melhor entendimento, citam-se as escolas que foram selecionadas para
0 projeto: Escola Municipal Ernani Bruno no Estado de S&o Paulo/SP, Escola
Estadual Luciana de Abreu em Porto Alegre/RS, Colégio Estadual Dom Alano Marie
Du Noday Palmas/TO, CIEP Municipal Prof2 Rosa Conceicdo Guedes Pirai/RJ e

Centro de Ensino Fundamental n® 1 do Planalto Brasilia/DF.

Com o propésito de delimitar a presente pesquisa, esta monografia
demonstrara tdo somente o estudo realizado na escola Estadual Luciana de Abreu,

selecionada na cidade de Porto Alegre/RS através do Projeto UCA.

O trabalho realizado no pré-piloto do projeto UCA em Porto Alegre tem como
um de seus suportes a metodologia de PAs (Projetos de Aprendizagem)
desenvolvida pelo Laboratério de Estudos Cognitivos do Instituto de Psicologia da
UFRGS em seus mais de trinta anos de pesquisa sobre o uso do computador na
educacdo. A proposta integra-se a mobilidade e a constru¢cdo continua da cultura
digital, além de considerar como base de toda aprendizagem as curiosidades e
motivagdes do aprendiz. Privilegia, entdo, a transi¢cdo do ensino como transmissao
de conteudos a serem reproduzidos para a concepcdo de metodos ativos de

investigacdo levados a cabo pelo aluno com o auxilio sempre presente de seu

1A metodologia de Projetos de Aprendizagem é abordada e ilustrada em sua plenitude de etapas na
obra “Aprendizes do futuro: as inovagbes comecaram”, de autoria de Léa da Cruz Fagundes,
Débora Macada e Luciane Sato (Colegdo Informatica para a Mudanca na Educacdo, Brasilia,
Ministério da Educacgéo, 1999). Disponivel em:
<http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/DetalheObraForm.
do?select_action=&co_obra=40249>. Acesso em: 13 jan. 2010.



38

professor. E nesse contexto que temos acompanhado o desenvolvimento da lingua

escrita dos alunos, bem como sua insercéo efetiva no mundo letrado.*?

As acbes que foram desenvolvidas em parceria com a escola polo do pré-
piloto do projeto UCA em Porto Alegre — E.E.E.F. Luciana de Abreu — orientam-se na
perspectiva da constru¢cdo do conhecimento, alinhando-se a proposta pedagogica
dos PCNs (Parametros Curriculares Nacionais). Diretrizes da educacdo nacional,
eles apresentam uma abordagem aberta do curriculo, valorizando a

interdisciplinaridade e a enorme diversidade cultural brasileira (BRASIL, 2010).

Para a implantacdo do Projeto foi fundamental, o comprometimento da equipe
diretiva da escola (Dire¢do, Vice-Direcdo, Coordenacdo Pedagogica, Setor de
Psicologia Escolar). E ela que organiza espacos, coordena os diversos grupos e,
como lideranca, estimula a participacdo de todos os envolvidos na comunidade
escolar (BRASIL, 2010).

Deve-se considerar como fundamental o fato de que alunos aceitam,
envolvem-se e assumem mudancas com muito mais facilidade que os professores.
Para eles, que estdo sofrendo alteracdes, inclusive, fisicas, as mudancas sé&o
naturais (BRASIL, 2010).

Os professores, por outro lado, tém formacédo académica, possuem alguns
anos de pratica e respondem a expectativas sociais que, em muitos casos, 0S
tornam resistentes as transformacdes. A inclusdo da tecnologia em sua atuacéo
diaria aumenta a ansiedade frente ao desconhecido. A lideranca de uma equipe de
gestdo participativa, com espirito inovador e capaz de aceitar desafios, e uma
formacao continuada em servico com acompanhamento que Ihes dé seguranca séo

fundamentais neste processo (BRASIL, 2010).

O que se aprendeu, neste projeto, refere-se a mudanca de cultura da
sociedade industrial, condicionada ao ensino de massa e a repeticdo de informacgdes
padronizadas, para uma cultura digital caracterizada pela comunicacdo em redes

sociais e pela producéao e compartilhamento de novas informag6es (BRASIL, 2010).

2 BRASIL, 2010. Informacdes e dados retirados do site:
<http://www.uca.gov.br/institucional/downloads/estudoDeCasoRS_1.pdf>. Acesso em: 05 dez. 2012.



39

Esta dificil transi¢cdo para os sistemas educativos depende de uma formacao
continuada de professores em que possam reconstruir sua propria aprendizagem,
aprendendo também a ajudar seus alunos a desenvolver novas habilidades,
competéncias, necessarias na sociedade em que novas informacdes sdo produzidas
e publicadas com grande velocidade e novos conhecimentos estdo sempre
disponiveis na rede mundial (BRASIL, 2010).

A metodologia de projetos de aprendizagem foi escolhida para potencializar o
uso do laptop na Escola Estadual Luciana de Abreu, pois os PAS (Projetos de
Aprendizagem), através da resolucdo de problemas, impulsionam o sujeito a

construcdo do conhecimento.

Quanto as salas de aula, é necessario que se considere que a proposta do
UCA na escola Luciana de Abreu teve em vista ndo apenas a inclusédo de laptops na
escola, mas que se pudesse realizar uma transformacédo nos tempos e espacos
concernentes ao aprender. A prépria funcdo do aluno e do professor passaram por
uma reformulacéo, deixando de fazer sentido que as salas de aulas mantivessem as
mesas e cadeiras dispostas da mesma maneira, de acordo com uma concepg¢ao
tradicional de ensino. O que se fez, entdo, foi uma reformulacdo do espaco fisico
das salas de aulas antes ainda dos laptops serem entregues aos alunos. Assim,
cada turma que receberia o laptop passava antes por uma etapa de reformular a
sala, criando areas nas quais os alunos pudessem trabalhar com outras posturas
tanto fisica quanto subjetivas. Fisicas porque os alunos podem dispor-se na sala de
aula de forma a favorecer a interacdo entre eles; subjetiva porque essas novas
formas de interacdo também viabilizam formas diferentes de lidar com o proprio
aprendizado (BRASIL, 2010).

Verificou-se também na presente pesquisa que a escola nao recebeu nenhum
aporte financeiro nem para a implantagcdo nem para a implementacao do projeto. Os
computadores foram doados, as adaptacdes de rede e espaco fisico se restringiram
aquelas possiveis de serem feitas com doacdes (de material como filtros de linha,
bases wireless...) ou trabalho voluntario (engenheiro que revisou a rede elétrica,

técnicos do software livre e pesquisadores do LEC) (BRASIL, 2010).
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O ambiente da escola foi mantido e as mudancas em sala de aula foram
realizadas com a participacdo de pais e alunos. Como € habito na escola publica,
alguns materiais sdo comprados pela prépria escola com a verba mensal repassada
do FNDE pela SE/RS. Alguns materiais estavam disponiveis na prépria escola e
outros foram sendo adquiridos pelo professor ou pesquisador do LEC, conforme a
necessidade (BRASIL, 2010).

Portanto, o foco do experimento na escola Luciana de Abreu sempre esteve
em testar a utilizacdo do laptop, a producéo possivel, as possibilidades de trabalho
em diferentes softwares e 0 envolvimento que o aluno e professor teriam no contato
com a maquina (BRASIL, 2010).

Assim, verifica-se que a utilizacdo dos laptops na escola Luciana de Abreu
promoveu uma interacdo entre os alunos e professores, uma vez que estes
obtiveram grandes aprendizados. O professor adquiriu, com os cursos de formacgao
fornecidos para aprender a lidar nos novos laptops, maior conhecimento sobre a
area de informatica e sobre como aperfeicoar seus planejamentos pedagodgicos
virtualmente. Da mesma forma, o estudante aprendeu com esta experiéncia, tendo
em vista que a utilizacdo dos computadores portateis estimularam a interatividade
entre os outros alunos, facilitando o ensino dado pelo professor quando ministrava

suas aulas.

Sem duvida alguma, comprova-se, através de casos praticos, que o0 uso das
tecnologias na educacdo tem sido de grande valia no aprendizado dos alunos.
Ademais, o0 uso dos computadores portateis facilitam a administracdo das aulas,
bem como ampliam o contato e a relacédo entre professor-aluno quando se utilizam

de ferramentas tais como chats, féruns e blogs como vimos anteriormente.

De forma a trazer um entendimento maior acerca das transformacdes que as
tecnologias tém realizado na area da educacéo, apresenta-se, a seguir, um subitem

especifico em relacdo ao assunto.
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6.2 TRANSFORMACOES TECNOLOGICAS NO AMBIENTE ESCOLAR

Com a era digital muitas modificacdes estdo ocorrendo para a producao de

materiais que contribuam para a melhoria da qualidade na educacéo.

Atualmente, o professor deve estar empenhado em reproduzir aulas
significativas e estimulantes de forma a atrair a atengéo dos educandos, tornando o

saber interessante, e trazendo a tecnologia para perto da aprendizagem escolar.

Da mesma forma, os professores ao compreenderem melhor essas novas
politicas publicas que estdo sendo promovidas para fornecer equipamentos
tecnologicos nas escolas, poderdo contribuir para a implementacdo de novos
projetos com o objetivo de aprimorar a aprendizagem, buscando ainda mais uma

melhor formacéao e aperfeicoamento neste novo método educacional tecnoldgico.

Salienta-se que as novas tecnologias produziram desdobramentos amplos no

campo educacional, porém, hd enormes desafios a enfrentar.

Esta nova mudanca na forma de nos comunicarmos, na forma como
produzimos a linguagem e nos expressamos, em sua esséncia continua a mesma,

ou seja, o desejo de melhor nos situarmos no mundo.

Contudo, a nova forma de nos comunicarmos com maior agilidade e rapidez
pode nos levar a alguns problemas, tais como a falsa ideia de que supostamente o
conhecimento ja estaria “em rede” e ja estaria dado, bastando acessa-lo copiando e

colando o texto e o colocando em outra pagina.

Visando evitar este tipo de equivoco, a partir destas novas transformacdes na
educacdo, o professor deve buscar instigar o aluno a aprender através da
curiosidade, da resolugéo de enigmas ou mesmo por meio de problemas em que ele
deve achar as devidas solugbes. N&o deve o professor, em suma, agir
precipitadamente ao propor determinada atividade sem a sua necessaria supervisao

e adequacao do exercicio proposto a matéria relacionada.

O docente deve promover, na realidade, por meio da atividade exigida, a
ampliacdo das areas de conhecimento do discente através das tecnologias no uso

do computador, por exemplo.
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Assim, a utilizagdo das tecnologias na educagdo nao pode se tornar um
processo mecanizado (copiar e colar), mas sim uma didatica de ensino que visa a

motivacdo do aprendiz e sua busca pessoal pelo conhecimento.

Ha muitos questionamentos em relacdo ao papel do professor com a

utilizac@o dos recursos tecnolégicos.

Percebe-se que ha mudancas na relacdo de espaco, tempo e comunicacao
com os alunos. O espaco de contato aumenta da sala de aula para o virtual. O
tempo de enviar ou receber informacgfes se amplia para qualquer dia da semana. O
processo de comunicacdo se da na sala de aula, na internet, no e-mail, no chat.
Assim, o papel do professor, atualmente, € a combinacdo de alguns momentos do
professor convencional - as vezes € importante dar uma bela aula expositiva - com
mais momentos de gerente de pesquisa, de estimulador de busca, de coordenador
dos resultados. E um papel de animacdo e coordenagdo muito mais flexivel e
constante, que exige muita atencéo, sensibilidade, intuicdo (radar ligado) e dominio
tecnolégico (MORAN, 2000, p. 30)*3.

Vé-se, assim, que as transformacdes tecnoldgicas tém atuado sob diversos
aspectos. Quanto a infraestrutura das escolas, ha projetos provindo, com a
implementacdo das tecnologias, uma reorganizacéo fisica dos prédios escolares. A
previsdo € de que haja menos quantidade de salas de aula e mais salas funcionais

com acesso a Internet (MOURAN, 2000, p. 38).

No que diz respeito aos alunos, estes, com o avanc¢o da tecnologia, poderdo
cada um nas salas de aulas se utilizar inicialmente de pesquisas e busca de novos

materiais, para solucéo de problemas dados pelo professor.

Quanto aos professores, estes também estardo mais conectados em casa e
na sala de aula. Com a utilizagdo dos recursos tecnologicos exibirdo materiais de
apoio para motivar os alunos e ilustrar as suas idéias. Assim, se tera mais ambientes

de pesquisa grupal e individual em cada escola; as bibliotecas, por fim, se

3 Disponivel em: <http://www.educacao.salvador.ba.gov.br/site/documentos/espaco-virtual/espaco-

edu-com-tec/artigos/ensino%20e%20aprendizagem%20inovadores%20com%20tecnologias.pdf>.
Acesso em: 04 dez 2012.
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converterdo em espacos de integracdo de midias, software e bancos de dados.
(MORAN, 2000).

Este tipo de projeto sera possivelmente realizado a médio prazo, visto que as
escolas ja estdo implementando meios de fornecer conhecimentos tecnolégicos

tanto aos professores quanto aos alunos.

Nesse sentido, cumpre destacar um trecho de Echeverria ao referir que: “As
novas tecnologias de informacdo e comunicacdo estdo transformando
profundamente as sociedades contemporaneas e, em particular, 0S processos
educativos” (MOURAN, 2000, p. 5).

Verifica-se, assim, o quao importante tem sido o uso das tecnologias para a
promocdo de um aperfeicoamento no ensino escolar, transformando-o em um
método mais dinamico, interativo e comunicativo. Esta transformacfes viabilizaram
métodos de aprendizagem alternativos, estimulando ainda mais o interesse do aluno

pelo saber.

Abordando também a transformacdo da tecnologia na educacdo, Moran

ressalta que:

Uma das formas mais interessantes de trabalhar hoje colaborativamente é
criar uma pagina dos alunos, como um espaco virtual de referéncia, onde
vamos construindo e colocando o que acontece de mais importante no
curso, os textos, os enderec¢os, as analises, as pesquisas. Pode ser um site
provisorio, interno, sem divulgacéo, que eventualmente podera ser colocado
a disposicdo do publico externo. Pode ser também um conjunto de sites
individuais ou de pequenos grupos que se visibilizam quando os alunos
acharem conveniente. Nao deve ser obrigatéria a criacdo da pagina, mas
incentivar a que todos participem e a construam. O formato, colocacédo e
atualizacao pode ficar a cargo de um pequeno grupo de alunos. (MORAN,
1990, p.78)"

Entéo, percebe-se que a transformacéo que a tecnologia vem trazendo para a
educacdo constitui-se numa ferramenta essencial ao processo de ensino-
aprendizagem. E um instrumento que propicia um melhor relacionamento entre

professor-aluno por meio da interatividade, do exercicio da agilidade no processo de

* Documento eletronico.
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cognicao intelectual do aluno, bem como na articulagdo do conhecimento em suas

diversas areas.

Nota-se, portanto, que a transformacdo dos recursos tecnolégicos no
processo educativo amplia as possibilidades de aprendizagem, beneficiando os
professores, uma vez que estendem e aprimoram sua formagao profissional, bem

como aos alunos em sua capacidade cognitiva.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Em sintese, neste estudo foi possivel constatar que o computador, quando
posicionado diante do estudante, torna-se uma forma didatica e pedagogica de
valorizar as diferencas nas habilidades e competéncias de cada aluno. Com a
tecnologia, busca-se ndo medir espacos para o conhecimento, adaptando esses
novos recursos de varias maneiras para que o discente tenha um diferencial na
maneira de adquirir novas aprendizagens.

Desse modo, as tecnologias vém tornando-se frequentes nas salas de aulas,
uma vez que se verifica os seus grandes beneficios nas préaticas pedagodgicas atuais.
Mostrou-se essa elevagao na qualidade do ensino com o projeto UCA, o qual serviu
de fonte inspiradora para uma posterior experiéncia transformadora na instituicao
escolar. Percebe-se isso também com a noticia de que em Janeiro de 2010, o
consorcio CCE/DIGIBRAS/METASYS foi dado como vencedor do pregdo n°
107/2008 para o fornecimento de 150.000 laptops educacionais a aproximadamente
300 escolas publicas ja selecionadas nos estados e municipios. Cada escola
recebeu os laptops para alunos e professores, infraestrutura para acesso a internet,
capacitacao de gestores e professores no uso da tecnologia.

Evidenciando a opinido em relacdo ao aproveitamento do ensino com as
novas tecnologias, apurou-se, conforme a avaliacdo do grafico do programa - Um
Computador por Aluno (Anexo A) -, um questionario feito aos alunos com as
seguinte perguntas: - Com um laptop posso aprender mais em aula? 38,19%
disseram que sim. - Pode-se fazer tarefas mais rapido: 57,73% (sim). -Tornam 0s
estudos mais faceis: 60,82 sim). Portanto, em conclusdo a supervisao realizada
pelos professores com o uso dos laptop’s, verificou-se que foi possivel perceber uma
efetiva aprendizagem dos alunos com o uso do computador. Descobriu-se também
que apds o primeiro ano do projeto UCA, a Supervisdo Escolar preocupou-se em

inserir no P.P.P. as novas inovagdes promovidas pelos laptops.

A partir do objetivo da pesquisa, buscou-se investigar a importancia do
computador no ambiente escolar, comprovando-se que a utilizacdo das novas
tecnologias ndo consistem em somente construir um blog para a escola, ou para o
aluno, ou para um educador construir seus planejamentos com recursos tipo wikis,

diarios on-line durante um ano. Notou-se que para haver uma educacao melhor nas
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escolas, € necessario que o uso das tecnologias se dé com pessoas motivadamente
unidas, interessadas em atuacdo conjunta para um ensino melhor, dando
continuidade para essas a¢fes que visam a transformacédo da educacgéo. Percebe-
se que o educador motivado com seu trabalho na educacédo torna-se ainda mais
estimulado quando € reconhecido nas suas opinides, ideias e construcdes em
reunides pedagogicas planejadas. Com a implementacdo das tecnologias nao se
perde o que se constréi, mas se aprimora didaticas pedagdgicas. Na interatividade
aluno e professor, busca-se uma melhor comunicacao e dialogo acerca dos meios
educacionais, bem como um auxilio na reflexdo das atitudes pedagdgicas,
ampliando as estratégias condizentes com a necessidade do aluno e do nosso meio
ambiente.

Atualmente, mudangas também vém ocorrendo na infraestrutura das escolas,
com projetos visando a implementacao das tecnologias e uma melhor reorganizacéo
fisica dos prédios escolares. A previsdo € de que haja menos quantidade de salas
de aula e mais salas funcionais com acesso a Internet. Nota-se que ha outros
grandes beneficios demonstrados também com o uso da tecnologia, ndo s6 no
ambiente escolar, mas também com a economia de papel, de revelacdo de fotos, o
acesso as informacfes mais facilitado, entre outros. O conhecimento acerca dos
inUmeros beneficios trazidos com a utilizacdo dessas inovacdes vem ajudando a
melhorar a vida cotidiana escolar, tendo em vista que conhecendo melhor suas
utilizacoes, estas podem também serem adaptadas as tarefas escolares.

Portanto, o presente estudo, em relacdo as novas tecnologias, teve como
propdésito demonstrar a efetiva contribuicdo da utilizacdo do computador nas
aprendizagens escolares. Possibilitou-se mostrar através da pesquisa feita ao
Projeto Uca e das ferramentas utilizadas pela orientanda (blog) durante a sua
docéncia, os efetivos beneficios que os discentes puderam obter com as novas
tecnologias, aperfeicoando o0s seus conhecimentos e minimizando eventuais
diferencas entre si. Visualizou-se varios beneficios, entre outros, uma melhora na
relacéo aluno-professor, um interesse maior pelo saber, visto que a curiosidade pelo
uso das novas tecnologias trouxe a satisfacdo do aluno em aprender cada vez mais,
bem como a atualizacdo do professor acerca de novos métodos Uteis e mais
facilitados de aprendizagem, afastando a utilizacdo apenas do livro e do quadro
negro. Por fim, a pesquisa denota que os novos métodos didaticos devem seguir

aperfeicoando-se, a fim de que em um futuro proximo possamos observar um
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avanco ainda maior na didatica escolar e na relacédo aluno-professor com o uso das

novas e posteriores tecnologias.
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ANEXO A

A pergunta era para os alunos: - Com um laptop posso aprender mais em aula?
38,19 % disseram que sim. Responderam que podem fazer tarefas mais rapidos

57,73%. Concluiram que tornam os estudos mais faceis 60,82%.

Com um laptop posso aprender mais em
aula?

m1oTri
m20Tri

m3eTri
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ANEXO B

Forum feito pelo Nucleo de Tecnologia Educacional aos professores da E.E.E.F.
Luciana de Abreu durante o desenvolvimento do dos trabalhos para a exposicédo da

Multifeira.

Este forum tem por objetivo analisar o papel do computador no processo de
construcéo do conhecimento.

Com base em seu trabalho como professor, participante do projeto UCA, discuta
com seus colegas no férum a seguinte questdo: Como o aluno constroi o seu
conhecimento?

20 comentarios:

1.Tania Maral3 de dezembro de 2011 10:46

Miriam e Tania chegaram a conclusédo que a constru¢do do conhecimento ndo
acontece pela transmissdo,mas € resultante da busca de respostas para
perguntas,dersafios, indagacdes... acreditamos que um grande numero de
hipéteses criadas pelo aluno o conhecimento é construido com maior rapidez.

Responder

2.Giovanal6 de dezembro de 2011 01:04

O nosso aluno, quer informacdes instantaneas. Ele quer se utilizar de todos os
recursos multimidia, porém ele ainda esta a passos lentos, porque ele ndo sabe
usar 0s recursos que sao oferecidos.
Em nossa escola, ao longo deste ano, tivemos avangos, porém, ainda é necessario
um trabalho de base, onde eles entendam para o qué serve e como ser aplicado.

Responder

2.Maria do Carmo Aragones16 de dezembro de 2011 10:47

Concordo com a professora Giovana e acrescento que alguns professores,onde
me incluo,também encontram dificuldades em utilizar os recursos oferecidos pelos
lap-tops.

Um dos problemas que tb. detectei foi com relacdo a abrangéncia do sinal de
internet dentro da escola e o uso indevido, pelos alunos, das redes sociais em
momentos improprios.

Responder
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4Maria Dilce Borges16 de dezembro de 2011 12:16

Penso que conforme vai aparecendo as dificuldades e os desafios, os alunos se
conscientizam da utilidade dessa ferramenta tdo importante e vao cada vez usando
de uma maneira mais pratica e objetiva,encontramos muitos desafios,tanto da parte
dos alunos quanto dos professores mas penso que é estimulante aprendermos
juntos todos dias.

Responder

Camilal6 de dezembro de 2011 16:36

Observo que os alunos tem dificuldade de construir seu préprio conhecimento e
falta comprometimento na realizacéo de suas atividades.
O laptop é uma ferramenta excelente para ajudar nesse processo, mas é
necessario muita orientacdo e acompanhamento dos professores pois esse recurso
pode vir a ser utilizado para outras fontes pouco construtiva.

Responder

6.Marina Bueno Pennal8 de dezembro de 2011 20:57

Como 0 aluno CONSTROI (0] Conhecimento ?
Acho que usando todos os recursos a ele oferecidos pelos professores como :
livros , pesquisas, explicagfes sobre o tema, trabalhos indiv. e em grupo, e também
, € claro usando o lap-top que é fonte inesgotavel de pesquisa e de interacdo na
sala de aula. Presenciei o uso do lap-top pelos alunos da escola, esse ano , com
mais desenvoltura, pois todos sabem usar e pesquisar ,tendo uma melhora com
relacdo a anos anteriores onde tinha muitos problemas com defeitos dos aparelhos
e thém da internet. Os pequenos alunos do curriculo tem enorme prazer em usar
seus lap-tops na sala de aula , com seus professores. Acho que estamos no
caminho certo...

Responder

silvia torres19 de dezembro de 2011 11:06

Considero que nas aulas de Geografia o uso do lap-top, foi de extrema
importancia, pois além dos recursos oferecidos,com livro didatico, uso de mapas,
globo terrestre, o lap-top facilitou as espostas imediatas nas atividades propostas
em sala de aula , além da diversidade de sites que os alunos entravam e
conseguiam respostas que completavem os contetidos enriquecendo os trabalhos.
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E, como o lap-top € um instrumento da atualidade, proporciona que eles tenham
dominio do instrumento futuramente, no mercado de trabalho.

Responder

Prof. Ana Cristinal9 de dezembro de 2011 11:29

Usando o laptop como fonte para pesquisas pode comparar pontos de vista
diferentes sobre um mesmo assunto.

Responder

Dalja Adriana Serrano19 de dezembro de 2011 12:23

A construgdo do conhecimento acontece a partir de uma curiosidade, da
indagacao ou de um desafio e com as ferramentas de multimidia temos um amplo
leque de pesquisa com respostas mais imediatas que nos ajudam a acompanhar o0s
acontecimentos sem barreiras de tempo e espaco.

Responder

Dinalva Vettorazzil9 de dezembro de 2011 17:07

Acredito que a aprendizagem acontece através das experiéncias que o aluno
vivencia. Diferentes recursos podem auxiliar na aprendizagem entre eles o laptop.
Percebo que os alunos adoram o laptop, mas a aprendizagem através dele
depende muito do nosso planejamento e intervencéo. Pois assim como nas demais
atividades em que precisam pensar e construir relagdes, eles reclamam muito e
acham muito dificil.

Responder

Andnimol9 de dezembro de 2011 19:59

Hoje o computador € uma nova tecnologia muito importante para o processo de

construcao do conhecimento.
Essa nova tecnologia digital auxilia a melhorar a percepcao e a memoria, liberta o
pensamento no uso e na construcdo da criatividade, desenvolve o juizo légico e da
consciéncia.
Com ele os conhecimentos sdo construidos de modo interativo e cooperativo
desenvolvendo no aluno a habilidade de pensar criticamente.
No entanto, para que isso aconteca, precisamos de um professor preparado,
dinamico e investigativo, capaz de elaborar estratégias que déem significado a esse
enorme universo de conhecimentos que se abre. N&o basta acessar o
conhecimento temos que saber o que fazer com ele e ai que entra o professor.
Marta E. Pereira

Responder

Vanessa?1 de dezembro de 2011 21:10

Acredito que a construcao do conhecimento se da no dia a dia, de acordo com
a convivéncia, de acordo com a troca de experiéncias vividas em sala de aula. A


javascript:;
http://www.blogger.com/profile/10219988266779696031
http://www.blogger.com/profile/10219988266779696031
javascript:;
http://pilotouca.blogspot.com/p/ead-forum.html
javascript:;
http://pilotouca.blogspot.com/p/ead-forum.html
javascript:;
http://pilotouca.blogspot.com/p/ead-forum.html
javascript:;
http://www.blogger.com/profile/04994800639259143165
http://www.blogger.com/profile/04994800639259143165

13.

14.

15.

16.

17.

55

ultizicdo do laptop favoreceu o interesse dos alunos pelas aulas, com as quais ele
foi ultilizado, no entanto, concordo com minhas colegas e acrescento que, muitas
vezes, o0 instrumento de trabalho ndo foi usado com o devido fim, e sim como meio
de comunicacao nas redes sociais entre nossos alunos. Na minha disciplina, lingua
inglesa, esse foi de grande serventia, pois através do computador os alunos
puderam procurar traducdes de palavras e pesquisar sobre os conteudos trabalhos.

Responder

Andnimo22 de dezembro de 2011 10:58

Acredito que o aluno construa seu conhecimento na medida que sejam
oportunizadas situacfes reais de desafios e sistematizacbes bem planejadas e
contextualizadas. A intervencdo do professor € fundamental para que o aluno
avance de sua hipotesse anterior. Para isso o professor devera atuar na zona
proximal de conhecimento.
Contudo,a experiéncia me mostra que para desenvolver raciocinio e conhecimento
€ necessario o desenvolvimento da memoria.

Responder

Andnimo22 de dezembro de 2011 11:00

O anonimo é a professora Graziela.

Responder

Elia de Andrade Mesquita23 de dezembro de 2011 10:43

O laptop garante o direito de acesso ao conhecimento digital dos meus alunos,
pois se a escola nao tivesse esse projeto, esse direito ndo se concretizaria. E ele
tem sido fundamental como fonte de pesquisa nos projetos de estudo da turma 21.

Responder

Thais23 de dezembro de 2011 10:45

Na minha concepcdo o0 conhecimento pode ser adquirido de duas
formas,aprendizagem pronta(que o professor da tudo mastigadinho) e
aprendizagem por interesse (onde o aluno procura o saber) porque gosta do
assunto, tem curiosidade...Penso que nesta Ultima o aluno ndo esquece mais o que
aprendeu, diferente do aprendizado por obrigacdo, onde lembra por um tempo e
depois esquece.. Podemos unir as duas com boa vontade e experiéncias
adquiridas ao longo do tempo. Thais Goffermann

Responder

Andnimo23 de dezembro de 2011 11:27

Penso que o aluno constroi seu conhecimento com 0 outro, através de varios
recursos, se formos pensar especificamente na escola, como: livros, computador,
brinquedos,jogos,dialogos, etc.
Parto da idéia que a construgcdo do conhecimento se da a partir da curiosidade, se
formos pensar, ja enquanto bebé a descoberta comega através do proprio corpo,o
bebé olha pra suas méozinhas e brinca com elas, depois brinca de esconde-
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esconde com os pais ou familiares atras de uma fralda. Podemos pensar que estas
experiéncia ja na infancia vao alimentar a curiosidade em aprender. Pois é, mas
aquelas criancas que ndo conseguem encontrar um ambiente facilitador para a
aprendizagem ja na familia, terdo que contar mais do que nunca com um ambiente
facilitador na escola.
Entendo por ambiente facilitador, aquele que busca desenvolver a crianga a partir
de suas potencialidades e curiosidade, do lidico e para isto a inclusao digital € um
dos instrumentos fundamentais para que se dé a aprendizagem nos dias de hoje.

Cynthia

Responder
18.

Evelize Domingues da Silva23 de dezembro de 2011 11:59

Creio que os alunos construam melhor o seu conhecimento quando o trabalho
se da de maneira prazerosa. Vejo pela minha experiéncia em sala de aula, que
guando os conteldos sdo bem preparados e expostos de maneira lidica, os alunos
assimilam muito melhor. Um professor motivado faz milagres. O trabalho é sempre
coletivo, mas a motivagéo do profissional é individual e deve ser contagiante

Responder
19.

loly23 de dezembro de 2011 13:49

O aluno constr6i seu conhecimento de diversas formas. E a partir de um
conjunto de informacdes que ele absorve os contelddos pré-determinados pela
escola, sdo elas: o didlogo com o0s colegas, as trocas de mensagens em sala de
aula com o professor, a pesquisa na internet ou em livros e trabalhos elaborados
em grupos( ou ndo) de diversas formas e disposi¢coes.

Responder
20.

Douglas Rosa23 de dezembro de 2011 14:09

O aluno constréi melhor o seu conhecimento quando ndo é obrigado a fazer
isto. Uma forma de incentivar o aluno é trabalhar com interdisciplinas e
ludicamente, pois tendo assim o contato visual com o que deve ser aprendido foge
das barreiras tradicionais de quadro, livro e ditado. Incentivar a busca pelo prazer
em conhecer, deixando assim muitos na expectativa "do novo".

Responder

N&o é permitido fazer novos comentarios.
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