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RESUMO

A presente monografia tem como objetivo avaliar o processo de
introdugédo do computador em uma turma de 6° ano do Ensino Fundamental,
auxiliando no aprendizado da Lingua Portuguesa através da utilizacdo de tag
clouds, de um processador de textos e da construgcdo de um blog da turma,
trabalhando desta forma a producéo escrita e reflexiva por parte do aluno. Para
tanto, realizou-se o acompanhamento da turma em questdo ao longo de um
semestre, de forma a propor e analisar a utilizacdo de diferentes recursos de

informatica que possam auxiliar os educandos em seu processo de autoria.
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INTRODUCAO

A presente monografia propde um estudo acerca das tag clouds e blogs
e como tais recursos podem ser utilizados na producéo textual de alunos do
ensino fundamental. Para tanto, foi desenvolvida uma pesquisa qualitativa
fundamentada em um referencial teérico e na aplicacédo e analise de um estudo
de caso, utilizando computadores da Biblioteca da Escola, com conexdo a
Internet, de forma que possibilitassem atividades online e a criacdo do blog da
turma.

Dentro desta proposta investigam-se as contribuicbes do uso de tag
clouds, do processador de textos Writer e da postagem no blog na producéo
textual do aluno.

Para bem descrever o processo de construcédo do presente estudo, esta
monografia foi dividida em cinco capitulos, sendo que o primeiro capitulo traz
em breves palavras o que alguns tedricos versam acerca do uso do
computador na educacdo. Esta andlise tedrica € aprofundada no capitulo
seguinte, o qual também disserta sobre a utilizacdo das tag clods e dos blogs
na producao textual do aluno.

O terceiro capitulo faz uma descrigdo da pesquisa desenvolvida em uma
turma de 6° ano, detalhando distintos momentos e falas dos alunos e
professores ao longo do trabalho.

O capitulo de nimero quatro apresenta alguns graficos que buscam
espelhar os resultados alcancados com este projeto de pesquisa a partir das
respostas dos alunos ao questionario aplicado.

Por fim, no quinto capitulo, as consideracdes finais, onde as conclusdes

sobre a pesquisa sdo apresentadas, assim como algumas recomendacoes.



1.1 O Uso do Computador na Praxis Pedagdgica

O ano era 1975 e a empresa de computadores pessoais Apple procedia
com a doacdo de computadores pessoais para uma escola nos Estados
Unidos. Mesmo apds quase quarenta anos desde tal marco, ainda nos
deparamos ndo somente com duvidas a respeito da sua utilizacdo em
determinadas abordagens pedagdgicas, mas com professores e alunos que
sequer tém conhecimento acerca do funcionamento da maquina, que dira dos
softwares disponiveis para diferentes necessidades. De fato, ainda se discute
se sua adocdo em sala de aula representa um recurso que auxiliaria
educadores e educandos ou se estamos diante de uma mera maquiagem
tecnolégica, deixando em segundo plano estratégias que resultariam em uma
construcdo de conhecimento igualmente soélida e dentro das condi¢des
materiais de qualquer escola. Ainda que um professor possa ministrar suas
aulas de forma primorosa sem lancar mdo de um computador e que seus
alunos tenham, certamente, condicdes de construir um bom lastro de

conhecimento, € absolutamente necesséario pensar um individuo preparado

para as demandas cotidianas.

Em um cenario de ascendéncia digital, representa uma postura
irresponséavel por parte das escolas e suas mantenedoras negarem 0 acesso
ao computador, abstendo-se de pensar um curriculo que comungue o0s
componentes curriculares pelo viés da informética. A qualidade da producéo
escrita entre os discentes, via de regra estéril aos olhos dos educadores, bem
poderia beneficiar-se de uma proposta inovadora, criativa e motivadora por
meio de uma praxis que acolhesse tecnologias préprias deste novo século. A
escola precisa garantir seu papel de ponte de acesso de informacéo e pesquisa
para o aluno, em lugar de seguir hesitante entre o que pode e o0 que precisa ser
feito. O problema que exige ponderacdo é: como utilizar o computador de
forma a obter resultados significativos tanto no processo de aprendizagem

quanto para o aluno?

Para inicio de nossa reflexdo, cabe afirmar que necessita a escola dispor
de recursos humanos capacitados a instrumentalizar os educados para além

do viés do entretenimento na utilizacdo dos recursos materiais. Sendo assim, é



indispensavel um direcionamento no trabalho com a informatica, a fim de que
utiliza-la seja tanto prazeroso quanto enriquecedor na construcdo do
conhecimento. Refletindo como a utilizacao da informética pode agregar valor a
praxis do professor e na producao textual de alunos do Ensino Fundamental, o
presente estudo tem como objetivo geral analisar algumas ferramentas digitais
voltadas para o aprimoramento da leitura, da compreensao, interpretacdo e da
escrita, as quais podem ser utilizadas em auténticas experiéncias de

aprendizado.

1.2JUSTIFICATIVA

Antecedentes. Atuo em sala de aula desde 1988, marcadamente com
alunos do Ensino Fundamental. O desejo de perceber nos educandos um
apuro na sua expressao escrita foi a razdo de minhas intengcdes no
planejamento e desenvolvimento das acdes docentes, buscando recursos e
metodologia que concorressem positivamente para tal fim. Sendo assim, atento
as necessidades dos discentes, desenvolvi uma praxis conduzida sob a égide
de uma relacdo professor-aluno provocadora da pesquisa, interacionista, e
pensando a aquisicdo da linguagem enquanto base dos processos mentais e
de interacdo social. Foi necessario romper com 0 que estava pronto e
formatado em favor da diversidade incontestavel de cada nova turma e suas
demandas particulares. Contudo, ainda que se construissem vinculos de
respeito, confianca e admiracdo mutuos entre o educador e seus alunos, e
apesar dos varios objetivos estabelecidos nos distintos componentes
curriculares serem atingidos, os alunos pareciam sentir-se apaticos e/ou
ansiosos diante de uma folha em branco, ndo raro concluindo sua tarefa com
dificuldades de toda sorte e com resultados longe de representarem os ideais
na utilizacao da lingua materna em sua producéo textual.

Motivacdo. Como aluno da Pés-Graduacao a Distancia em Midias pela
UFRGS, utilizando basicamente o meio virtual e, portanto, a producédo escrita
para propor debates, lancar argumentos, arguir e publicar reflexdes pessoais,
percebi que o esmero e a clareza quanto ao que se escreve sao indispensaveis

para que a comunicacdo se efetive. Por vezes, na troca de mensagens com



colegas do curso, contratempos foram experimentados em funcdo de seu
conteudo sem coesdo, clareza e/ou atrativos maiores. No desenvolver do
planejamento com minhas turmas, recorrente constatacao surgiu na avaliacao
da producao dos alunos: textos mal construidos, erraticos, nos quais por vezes
sequer fica clara a ideia que o aluno desejava compartilhar com os demais. E
certo que o aluno parecia escrever para si mesmo, ou demonstraria uma
preocupacdao tanto com o seu provavel leitor quanto com seu tema de redacao.

E neste cenario que se introduz o computador e suas ferramentas, a
auxiliar o educando nas tarefas que |he s&o propostas, desenvolvendo
igualmente sua capacidade de comunicar-se. A sociedade espera de cada
sujeito um movimento de aproximacdo, articulando saberes que Ihe permita
comungar conhecimentos minimamente universais. Associe-se a tal demanda
um contexto competitivo, o qual exige de cada individuo a capacidade de
articular todos estes saberes, contemplando desde a correta utilizacdo da
lingua culta ao conhecimento cientifico universal, considerando as
especificidades de cada cultura. Faz-se necessario manter em pauta, porém,
gue a mera insercdo do computador em préticas de sala de aula ndo garante a
construcdo do conhecimento por parte do aluno nem o agregar de qualidade a
pratica do professor. Pela propria acep¢do do termo, o conhecimento precisa
ser construido, 0 que nos remete a ideia de que este s6 se efetiva com o
engajamento do educando, atrelado a um planejamento significativo por parte

do educador.

De todo modo, para que o educando possa alargar sua gama de
conhecimentos, precisard sentir-se motivado a tal movimento. Como via de
regra a motivacdo para a pesquisa surge da curiosidade inerente a cada
individuo, sera necessario promover o “exercicio da curiosidade” (...) nos
espacgos escolares, a fim de convocar “a imaginacgéao, a intuicdo, as emocodes, a

capacidade de conjecturar, de comparar”... (Freire, 2001 p. 98).

A todo aquele que trabalha com producédo textual, faz-se presente uma
constatacdo: seguem os alunos encontrando entraves na comunicagao escrita,
com a presenca de ruidos que vao desde erros gramaticais ao descuido cabal

guanto ao qué, como e para quem comunicar algo.



Surge, portanto, a necessidade de pensar estratégias para este aluno
dos anos iniciais do Ensino Fundamental sentir-se motivado a escrever tanto
mais quanto melhor, quer para garantir que sera compreendido, quer para

manter a atengéo daqueles que acolhem suas ideias.

E imperativo salientar que a escola tem a tarefa de permitir que o aluno
estabeleca relagdes de pertencimento com o mundo no qual ele esté inserido.
E ela que o motiva (ou n&o) a despir-se da postura de espectador em favor do
papel de sujeito que interage em seu meio. Deste modo, justifica-se este tema
de monografia posto que seja pertinente pensarmos a respeito da abordagem
empregada no processo de ensino-aprendizagem e na qualidade do que é
produzido pelos educandos.

1.3PROBLEMA DA PESQUISA

Como utilizar o processador de textos e tag clouds para possibilitar a

construcdo de um texto coeso e com riqueza vocabular?

1.40BJETIVOS
1.4.1 Objetivo Geral

Trabalhar com tag clods e blogs por um viés voltado para o
aprimoramento da producao textual, de forma que seja possivel delinear uma
proposta que aponte para o acesso de todos — educador e educandos — aos

beneficios da utilizacdo de tais recursos.

1.4.2 Objetivos Especificos

Investigar de que maneira 0 planejamento pode concorrer para desfazer
uma lacuna de informag@es, buscando dar o suporte necessario a producao

escrita;



Compreender como a dinamica da introducdo do computador no
cotidiano de uma turma do 6° ano do ensino fundamental pode influenciar o

processo de aprendizagem envolvido na producgéao textual,

Apontar as possibilidades de insercdo do computador no cotidiano da
sala de aula, propondo uma préxis que incorpore a utilizacdo de tag clouds e

da criacdo de blogs como ferramenta de aprimoramento da expressao escrita;

Identificar as necessidades que habitam o dia a dia da escola no que
concerne a utilizagdo da informatica, chamando a reflexdo e socializagdo de
tais questionamentos, apresentando estratégias e subsidios que possam

auxiliar o professor;

Avaliar a evolucdo da producao escrita dos alunos da mesma turma ao

longo do periodo de aplicacdo do projeto de pesquisa;

Interpretar os resultados alcancados de forma a propor uma praxis que
incorpore a utilizacdo do computador como ferramenta de aprimoramento da

expressao escrita.



2. O COMPUTADOR EM SALA DE AULA E SUA UTILIZACAO
PARA O PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

2.1 Fundamentacao Tedrica

O referencial tedrico do presente estudo apresenta alguns autores que
dedicam seu olhar as tecnologias e a sua insercédo na sala de aula. Ao pensar
em tecnologias de informacédo e comunicacdo na escola se estd motivando
tanto uma convergéncia entre espacos pedagdgicos e demais espacos de
interacdo social quanto convocando seu corpo docente a aperfeicoar sua

praxis.

Aperfeicoamento continuo é uma exigéncia indiscutivel no que tange o
exercicio do magistério, pois é somente através deste que o aprimoramento da
praxis se torna possivel. Contudo, somente procura por aperfeicoamento
objetivando uma lapidacao de sua metodologia aquele que tem o entendimento
de que ndo domina tudo — a despeito de sua formacdo académica — e que
adota uma cotidiana postura de comprometimento com a educagao. Em suma,
o aperfeicoamento do qual aqui se disserta diz respeito ao desejo de mudanca,
fruto de uma reflexdo/avaliacdo que ndo apenas monitora e constata, mas

aponta novas abordagens a acolher.

O suporte tedrico no qual sustentarei a analise critica para este estudo
privilegia autores que redimensionam o trabalho com informética, indo muito
além do didatismo, buscando estabelecer uma visdo critica/pedagogica e
significativa da sua inserc&o no cotidiano escolar. Will Richardson (2010) é um
autor norte-americano defensor de uma escola que incentiva a integragdo da
tecnologia da informatica na aprendizagem com o foco na leitura e na escrita
no ensino fundamental. Por seu turno, Kathleen Fitzgibbon (2010) mostra-se
preocupada em tornar acessivel a todo educador a utilizacdo dos recursos da
informatica mais diversos, pautando sua escrita pela simplicidade e pelo
didatismo. Moran (2009) é um estudioso das tecnologias de comunicagéo e de
sua integracdo na educacdo por um vViés humanista e proximo das

necessidades dos alunos. Ainda a pensar a interacdo entre a Internet e a



sociedade, busco no filésofo da comunicacdo Pierre Lévy (1999) uma analise
do papel das tecnologias na esfera da comunicacdo nos espacos escolares.
Barlam (2012) defende que a tecnologia ndo € o centro de nossa aten¢cdo, mas
as possibilidades de sua utilizagdo em sala de aula, a metodologia, atendendo
as necessidades da escola do século XXI. Os demais autores escolhidos
ajudar-me-ao igualmente a embasar e costurar as distintas etapas desta

pesquisa.

e insercdo do
computador

Referencial Teérico Capacitacgio d
= > apacitacdo docente o 2 =
utiliza %e como - referencial teérico———>| Moran, Lévy e Richardson

Problema ’
subcapltulos\ especifucos—’—’ énfase na
Blogs, tag clouds e —
softwares para
producgéao textual

0 Uso do Computador na Praxis P Cotidiana

Uma experiéncia de Produgdo Textual com para poder utilizar estar atualizado com
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utiliza-se a [Possibilidades préprias da in'ormética]

Metodol0gia ) —» cecoma sos—»(Racursos)

tipo de pesquisa utilizados
nesta pesquisa

Qualitativa
l Processador Writer Tag clouds, blogs

aplicacdo e andlise de

com o uso de

P

Estudo de caso

Figura 1. Estrutura inicial da monografia

2.1 Pensando o computador na escola

Neste subcapitulo, veremos como a tecnologia de comunicacdao,
notadamente o computador e os softwares para ele desenvolvidos alteraram,
de forma inegéavel, a vida em sociedade como a conhecemos. No que tange a
insercdo de computadores e seus inUmeros recursos na escola, uma reflexdo
guanto ao papel da maquina e de seus usudrios € de extrema importancia,

posto que uma modificacdo das posturas docente e discente sera inevitavel.




Segundo Moran (2009 p.12-17) o educador “vai ter que atualizar-se sem
parar, vai precisar abrir-se para as informacbes que o aluno vai trazer,
aprender com o aluno, interagir com ele.” Nao se pensa mais no professor
enquanto difusor de saberes, mas um motivador de reflexdes, de criacdo de

estratégias tais que permitam uma aprendizagem coletiva.

7

De toda a forma, & prudente partir de um fato: a introducdo do
computador pura e simplesmente ndo garante que este sera um facilitador da
construcdo do conhecimento. O virtual ndo substitui o real, mas pode ampliar a
visdo que o aluno tem do segundo e fazé-lo repensar a qualidade de sua
intervencdo nesse. Em verdade, € papel do educador conferir significado ao
trabalho com os recursos de informatica, ou eles ndo passardo de meras
ferramentas de distrac&do, pontes para escolhas equivocadas. As intencdes do
planejamento e acBes do professor é que configuram o verdadeiro diferencial,
ndo a maquina. Para o docente e escritor norte-americano Will Richardson
(2010), vivemos um momento no qual se configura um desafio de
comprometer-se em desempenhar o papel de educador. Lembra-nos ele que
os alunos estdo desenhando “uma ampla rede social com pouca ou nenhuma
orientacdo dos adultos (...) usando uma ampla variedade de tecnologias que
lhes foi negada utilizarem quando vém para a escola.” (Richardson, 2010 p.6)
Como é através desta mesma tecnologia que os educandos podem alcancar
audiéncias muito além dos muros das suas escolas ou, da mesma forma,
encontrar a orientacdo desejada, repensar o curriculo escolar esta longe de ser

um mero procedimento burocratico no inicio do ano letivo.

2.2 Capacitacdo - As Tecnologias de Informacédo e

Comunicacao

Neste subcapitulo, veremos que a inser¢cdo de computadores na escola
deve vir acompanhada da capacitacdo dos docentes para sua utilizacdo com
os alunos. A partir de Lévy (1999), Moran (2009) e Richardson (2010) veremos



como o discente que interage nos espacos pedagogicos mudou e que 0 seus

professores nao poderao esquivar-se de acompanhar tais movimentos.

O trabalho com o computador é uma oportunidade de pensar como se
chega a um determinado resultado. Estamos considerando alunos e
professores com as mais distintas habilidades, desde aquele pequeno que
experimentard certa ansiedade por desconhecer o processo correto para inserir
um determinado acento sobre a vogal A até o outro que faz downloads, assiste
filmes on demand, tem seu perfil em redes sociais e cotidianamente utiliza uma
ferramenta de chat para conversar com uma miriade de usuéarios do mesmo
software. Entretanto, via de regra este mesmo aluno ndo tem conhecimento
suficiente para uma correta diagramacao de textos, para proceder com a
criacdo de apresentacdes multimidia, entre outras demandas que porventura
seus mestres solicitam. Vale dizer que a mesma nuance de conhecimento aqui

descrito é perfeitamente aplicavel aos docentes.

A falta de capacitagdo em informética educativa por parte do educador —
e nao raro o desconhecimento quase completo acerca do funcionamento do
hardware e, claro, seu software — serd um grande entrave para que qualquer
proposta pedagogica que contemple a insercdo da informética na praxis
escolar de fato aconteca. Se em sua formacéo académica o professor nao foi
capacitado para tal, cabera entdo a ele préprio e/ou a mantenedora de sua
Escola favorecer seu acesso a experiéncias de formacdo na area. Em
consonancia a este movimento de capacitacdo se devera garantir que o
educador, da mesma forma, tenha ciéncia de como o0 processo de
aprendizagem do aluno ocorre, para que possa planejar como o computador
podera auxiliar ao mestre e a seus alunos nesta caminhada. E indispensavel
refletir sobre 0 que se quer ensinar e como tal ferramenta se presta para
determinado objetivo pedagdgico, pois estara o educador diante de uma
convergéncia entre conteudo a ser desenvolvido, conhecimento pedagdgico
para ensina-lo e compreensdo do processo de sua construcdo. Em suma, a
inovacdo esta menos na introducdo do computador no planejamento do
professor do que nas estratégias propostas que propiciem romper a dinamica
da abordagem tradicional de aprendizagem.



Ao inserir o computador em sua praxis devera refletir o professor se o
novo recurso facilitara agregar qualidade a seu planejamento e a repensar
metodologias. Apenas por ser um simbolo do que é moderno, o computador
ndo garante, por si sO, algum diferencial no cotidiano escolar. Computadores
sao meios, ndo fins. Nao resolvem impasses, mas podem tornar-se um se
interferirem na rotina de um professor que ndo tem nocéo clara da razao para
utiliza-los. Sem esta nocdo, desconhecem as possibilidades, tornando a

ferramenta apenas uma mediocridade do ponto de vista pedagdgico.

Fazer da informéatica um meio para que o aluno supere restricoes
referentes a disponibilidade de informacdes e sua utilizacdo para a construcao
dos saberes é um desafio que se imp&e. Neste contexto, o professor é aquele
que aponta caminhos que propiciem ao educando modificar seu processo de

aprendizagem, estimulando-o a tornar-se sujeito ativo nesta evolugdo. E o

cenério do qual fala Moran (2009 p.12-17):

“Os alunos podem fazer suas pesquisas antes da
aula, preparar apresentagfes - individualmente e
em grupo. Podem consultar colegas conhecidos
ou desconhecidos, da mesma ou de outras
escolas, da mesma cidade, pais ou de outro pais.
Aumentard incrivelmente a interacdo com outros
colegas, pesquisando 0s mesmos assuntos,

trocando resultados, materiais, jornais, videos.”

A interacdo entre os alunos é flagrante através da Internet, e a utilizacao
gue estes fazem das redes sociais atestam o quanto a web, em lugar de isolar,
aproxima os individuos. O acesso a Internet confere ao aluno a possibilidade
de apropriar-se de informag¢des da mesma forma que seu professor, tornando o
processo de ensino-aprendizagem mais rico para ambos. Neste ambiente em
gue a informacdo circula de forma democrética, Moran destaca o que € ensinar

e o papel do professor:
“Ensinar é orientar, estimular, relacionar, mais que
informar. Mas s6 orienta aquele que conhece, que
tem uma boa base tedrica e que sabe comunicar-
se. O professor vai ter que atualizar-se sem parar,



vai precisar abrir-se para as informacdes que o
aluno vai trazer, aprender com o aluno, interagir
com ele.” (2009 p.12-17)

Vivemos um momento do qual ndo se poderia retornar: se a escola
insistir em permanecer igual, a transformacédo sera motivada pela cibercultu'ra.
Para Lévy (1999), é preciso explorar as potencialidades deste espac¢o no plano
econdmico, politico, cultural e humano. Para o professor da Universidade de
Paris, o papel docente passa por uma mudanga crucial: de “difusor de saberes”
para o que ele denomina de “animador da inteligéncia coletiva”, estimulando
nos estudantes uma postura cooperativa no aprendizado. Aqueles que
advogam que a Internet afastaria os individuos, isolando os sujeitos, Lévy
(1999) responde que os modos de relacdo, conhecimento e aprendizagem da
cibercultura ndo paralisam nem substituem os ja existentes, mas os ampliam,
transformando-os e tornando-0s mais complexos.

Richardson (2010) destaca que vivemos um momento no qual se
configura um desafio ser um educador. Para ele, da maneira “como se
comunicam e aprendem, a realidade de nossos estudantes segue muito
diferente da nossa. (...) Eles estdo construindo uma ampla rede social com
pouca ou nenhuma orientacdo dos adultos (...) usando uma ampla variedade
de tecnologias que lhes foi negada utilizarem quando vém para a escola.”
Richardson chama a reflexdo ao questionar “o que precisamos mudar em
nossos curriculos quando nossos alunos detém a capacidade de alcancar
audiéncias muito além das paredes de nossas salas de aula.” Acerca do novo
sujeito em nossas escolas, pergunta: “De que modo devemos repensar nossa
ideia acerca do que seja alfabetizar quando precisamos preparar n0sSsos
estudantes para se tornarem nao apenas leitores e escritores, mas também
editores, colaboradores e divulgadores.” As ferramentas ai estdo: blogs, wikis,
além de outras, fazem deste século uma era instigante para todos aqueles que

se envolvem com o fazer educacéao.

2.3 Uso das Tecnologias

1 ~ . Z - - : .. - ~ .
Expressdo cunhada por Pierre Lévy para sintetizar o universo digital e suas utiliza¢des diversas, uma
cultura contemporanea marcada notadamente pelas tecnologias digitais.



Neste subcapitulo, perceberemos que a utilizacdo de tecnologias
‘modificam significativamente o papel do professor no processo de
aprendizagem e as pesquisas disponiveis ndo indicam caminhos claros para
enfrentar o desafio da formagdo e do desempenho docente nesse novo
contexto.” (TEDESCO, 2004 p.11).

De acordo com Sequeira (1989 p.99), no que diz respeito a utilizacdo
das ferramentas de informatica em sala de aula, os educadores encontram-se
diante de dois desafios: “compreender o contributo que o computador pode dar
ao processo educativo e decidir como utilizar melhor as suas potencialidades.”

O processo de aceitacdo de algo é sempre muito pessoal; ndo ha
diferenca quanto a insercdo do computador na sala de aula de um professor
em particular. Faz-se indispensavel que o mestre perceba que esta tecnologia
pode contribuir para o enriguecimento tanto da sua pratica quanto para a
aprendizagem dos alunos. Mas esta € uma caminhada sua, na qual todos os
demais poderdo apenas apontar sugestdes de como utiliza-la. Este mesmo
professor hesitante muito provavelmente € 0 mesmo que acredita
sobremaneira na importancia da relagéo entre o educador e seus pupilos.
Entretanto, mesmo o computador equipado com os melhores softwares
educacionais disponiveis ndo substituira o didlogo, a mediacéo, a orientacéo e
a avaliagdo de um ser humano. E aqui permanece o professor em seu papel: o
de gestor das atividades programadas para serem desenvolvidas com o uso do
computador em sala de aula.

Toda a utilizacdo de uma nova tecnologia necessita uma assimilacao de
sua forma de funcionamento por parte do individuo. De fato, pode-se afirmar
gue os alunos experimentardo trés etapas sempre que utilizarem uma nova
tecnologia: a sua exploragao, os conflitos na sua utilizagcdo e, finalmente, a
aplicacao dos conceitos assimilados para novas situagcdes. O mesmo processo
se aplica ao professor do paragrafo acima.

A utilizacdo do computador propicia 0 surgimento de novos géneros
textuais — blogs, salas de chat, postagens em redes sociais, envio de sms — 0s
guais demandam conhecimento ndo apenas técnico, mas igualmente quanto a
sua variacdo linguistica. Trata-se da linguagem a moldar-se ao meio,
ajustando-se a este novo contexto ainda pouco aproveitado pela escola em que

se desenvolve esta pesquisa.



Mas eis que surge, ndo raro, 0 questionamento: que programas
poderiam ser utilizados para auxiliar professor e aluno no trabalho com
producdo textual? Ainda que o cerne desta monografia ndo seja esgotar os
programas disponiveis, uma breve descricdo das possibilidades de alguns

destes softwares faz-se necessaria.

2.4 Inserindo o Computador

Neste subcapitulo, veremos a importancia de articular prética
pedagogica com o conhecimento de operacdo dos recursos de informatica,
mais precisamente do computador. De acordo com Almeida (2005) “o professor
gue associa a tecnologia da informacdo e comunicagcdo (TIC) aos métodos
ativos de aprendizagem desenvolve a habilidade técnica relacionada ao
dominio da tecnologia e, sobretudo, articula esse dominio com a pratica
pedagdgica e com as teorias educacionais que o auxiliem a refletir sobre a
pratica e a transforma-la... (ALMEIDA, 2005 p.72).

A insercédo do computador em sala de aula pode vir a ser encarado com
reservas por significativa parcela dos professores. E um desafio que se imp&e
e que diz respeito ao professor, pois € ele que ira determinar se a introducao
da informatica em sala de aula enriquecera seu planejamento e o aprendizado
dos alunos ou apenas se configurara em mais um recurso para a aplicacao de
uma mesma pratica tradicional e vertical de ensino-aprendizagem.

Em outras palavras, a forma como o computador sera utilizado € que o
tornara relevante para a praxis pedagoégica, ou seja, as intencdes e acbes é
gue configuram o verdadeiro diferencial, ndo a maquina em si. O que se almeja
€ que as possibilidades na utilizacdo do computador provoquem no professor
uma mudanca de postura e no planejamento, um deslocamento de uma praxis
centrada em si mesmo em favor de um modelo de ensino voltado para o aluno,
a partir do aluno, valorizando o discente enquanto sujeito pro-ativo. Assim
sendo, para que as inuUmeras ferramentas ndo se configurem como "tranqueira
digital" aos professores pouco motivados a tais transicdes em sua pratica, seria
justo ilustrar um modesto paralelo.

A imagem de um fato projetada no teldo e um cartaz com a mesma

imagem so diferem, no maximo, pelas dimensfes maiores que a primeira pode



facilmente adquirir sem qualquer 6nus. Entretanto, os recursos disponiveis para
0 educador que pensa 0 computador como parte de uma rede mundial poderéo
ampliar ndo somente em tamanho a referida fotografia, mas agregar a esta
informagBes sob a forma de video, trazer para a sala as reportagens mais
recentes, localizar o fato através do GoogleMaps? ou ferramentas semelhantes,
permitir que o aluno expresse suas duvidas e certezas acerca de um tema e
interaja com outros que acessam 0 mesmo espaco virtual, entre outros tantos
recursos.

Ao inserir o computador na sala de aula devera refletir o professor se a
informatica o permitira agregar qualidade a sua pratica e repensar
metodologias. Apenas por ser um simbolo de modernidade, o computador ndo
garante, por si so, algum diferencial no cotidiano escolar. Computadores séo
meios, ndo fins. N&o resolvem impasses, mas podem tornar-se um se
interferirem na rotina de um professor que nao tenha nocéo clara de como
utiliza-los. Sem esta, desconhecem as possibilidades, tornando a ferramenta
apenas uma mediocridade do ponto de vista pedagdgico. Segundo Sequeira
(1989), "o melhor computador ndo terd qualquer efeito no processo educativo
sem um professor capaz de estruturar, modelar, guiar e facilitar o processo
cognitivo de acordo com as necessidades individuais dos alunos” (1989 p.99).

Com ou sem computador, o educando é o fim e sua aprendizagem € o
objetivo da atuacao docente. Podera este aprendiz interagir com os colegas e o
professor através da informatica ou permanecera como espectador passivo de
fotografias, sons, videos, noticias e mapas que o professor porventura exibir na
sala. Assim, ao mesmo tempo em que se planeja uma utilizacdo inovadora dos
recursos oferecidos pela informatica, tenha-se em mente que s6 sera coerente
o trabalho que promover o educando a sujeito de sua aprendizagem. E
necessario aliar a chegada do computador a comunicacdo e a cooperacao
entre 0s sujeitos, a promocdo da autonomia e a ressignificacdo dos papeis de
cada um, vendo ao professor e aos alunos como mestres e aprendizes na
construgcdo do conhecimento. Para Freitas (1992 p.30), a sociedade do futuro
sera "uma sociedade que vera, provavelmente, 0 seu sucesso baseado na

capacidade de acesso e tratamento/organizacdo de informacao".
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Google Maps é um servigo de pesquisa e visualizacdo de mapas e imagens de satélite que pose ser
acessado através da Internet de forma gratuita.



Invariavelmente, estamos a pensar ndo apenas a garantia de acesso a
informacédo, pois 0 aluno necessita ter claro o que fazer com a quantidade
infinita de dados disponibilizados na web. Desta forma, saber refletir,
direcionar, utilizar e produzir a partir da informagdo apurada sao habilidades
que devem estar presentes nos planejamentos em nossas escolas.

Um planejamento que assim configure os atores envolvidos neste
cenario pedagoégico verd na Internet uma fonte de recursos de valor
inestimavel. A medida que a Internet oferece aos educandos a possibilidade de
recorrerem as mesmas referéncias utilizadas pelo professor, democratiza-se o
acesso a informacdo. De todo modo, informacdo em quantidade além da
capacidade humana de processamento — eis a Internet — requer uma postura
avaliativa e seletiva. Diante de iniUmeras fontes, vertentes nao raro divergentes
e toda a sorte de publicagdes online, caberq ao professor e a seus alunos
estabelecerem um dialogo que estimule a criticidade e o bom senso para
selecionar tanto sitios idéneos quanto conteudo relevante para a pesquisa que
se empreende. A escola trabalha no educando, por este viés, competéncias
para construir seu conhecimento com base em escolhas conscientes e bem
fundamentadas, formando um cidaddo que buscara constante aprimoramento
em todos os niveis. Freitas (1992 p.30) pensa uma sociedade que "tera nas
novas tecnologias da informagdo e comunicagcdo um auxiliar precioso no
sentido de uma verdadeira disponibilizacéo da informagéo por todos". Ou seja,
ndao mais a informacdo e o conhecimento nas maos de poucos, mas
disponibilizada a todos, em um ambiente democratico, no qual seus atores
nutrem-se a medida que se auto motivam e contagiam seus pares, em uma
flagrante e cotidiana parceria entre docentes e discentes.

Tal mudanca s6 € possivel quando se promove o0 rompimento do
paradigma presente: o professor enquanto detentor do conhecimento frente ao
aluno puramente receptor deste. Mudam-se 0 acesso e as hierarquias, posto
gque o aluno e o professor interagem em uma atmosfera cooperativa de
educacéo, lado a lado, compartilhando referéncias. Temos, assim, 0 mestre
enquanto coordenador de propostas, um desafiador, um parceiro e um
orientador. O aluno, por seu turno, deixara a zona de conforto e inércia em sala
de aula, tornando-se leitor, pesquisador, autor e divulgador ndo apenas de

informacbes, mas de conhecimentos significativos. De qualquer modo, uma



relacdo professor-aluno assim configurada s6 é viavel em uma dinamica
pedagogica que estimule a curiosidade, valorize o questionamento e privilegie
a descoberta individual e cooperativa. Abreu e Masetto (1990 p.115), afirma
que “é o modo de agir do professor em sala de aula, mais do que suas
caracteristicas de personalidade que colabora para uma adequada
aprendizagem dos alunos; fundamenta-se numa determinada concepc¢ao do

papel do professor, que por sua vez reflete valores e padrbes da sociedade”.

2.5 Softwares para o trabalho com producéo textual

Neste subcapitulo, serdo apresentados 0S programas € recursos
utilizados ao longo da pesquisa, tal como o Writer, processador de textos do
pacote BrOffice®. Igualmente sera feita uma breve introducdo do Hagaque®*, um
editor de histérias em quadrinhos. A atencdo igualmente estara voltada para o
Storybird >, um recurso online que permite ao aluno criar histérias com
ilustracdes e textos, além do Wordle®, um gerador de tag clouds, uma das
ferramentas centrais deste trabalho.

Ainda que a Microsoft tenha desenvolvido o processador de textos mais
conhecido e utilizado — Word — existem programas que fogem do padréo barra
de tarefas e folha em branco tipico dos processadores. O Storybird, por
exemplo, traz uma gama generosa de personagens que podem ser utilizados
para ilustrar, talvez, as primeiras histérias criadas em computador. Basta que
um cadastro seja criado, sem qualquer cobranca, para que o aluno possa
iniciar a criacdo de seu pequeno livro virtual, pois este é o formato final que
assume toda histéria aqui registrada. Quanto mais o aluno usar de criatividade
e imaginacdo, melhor sera o resultado mostrado na tela, pois as inumeras
possibilidades de insercdo de cenérios e de personagens podera ser publicada
ou arquivada na biblioteca do usuario. E possivel também trabalhar com textos
colaborativos, bastando que a partir da tela do proprio Storybird o aluno mande
convites para que outros usudrios do programa o auxiliem no desenvolvimento

da histéria. De fato, o que se busca nesta pesquisa é apresentar meios para

% Suite para escritério gratuita e de codigo aberto.

* Disponivel em http:/pan.nied.unicamp.br/~hagaque/downloads.php?lang=pt-BR
> Disponivel em storybird.com

6 Disponivel em www.wordle.net



que o professor estimule o aluno a escrever ndo apenas para Ssi mesmo, mas
gue ele tenha a experiéncia de ser lido, de ter seu texto comentado, isto é, que
sua criagao se estenda a outros que nao apenas a figura do professor.

© storybird

Figura 2. Tela do Storybird — Inserindo imagens.

Outro veiculo de texto que os alunos costumam apreciar sobremaneira
sao as histérias em quadrinhos. Nas bibliotecas das escolas costumam ser a
porta de entrada na formacdo de novos leitores. No trabalho com producédo
textual, a criacdo de histérias em quadrinhos pode igualmente ser um viés para
0 exercicio da criatividade do aluno e da ampliacao vocabular.

O software Hagaqué, um editor de histérias em quadrinhos gratuito,
permite que mesmo um estudante com parcos conhecimentos de informéatica
possa trabalhar com recursos suficientes para produzir um material que
contemple suas expectativas.

O programa tem uma interface bastante simples, colorida e agradavel.
Seu publico alvo é a crianca, mas pode ser igualmente utilizado por alunos de

outras faixas etarias.
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Figura 3. Tela inicial do Hagaqué.

O Hagaqué busca contribuir para o desenvolvimento cognitivo e
psicomotor do aluno. Permite que o aluno crie sua histdria com cenarios, textos
e sons que poderdo ser gravados em varias extensdes. Os quadrinhos sdo um
género literario que sempre despertaram o interesse das criangas e, nao raro, a
porta de acesso ao mundo da leitura.

Nos PCNs, mais precisamente no volume dedicado a Lingua
Portuguesa, os quadrinhos sdo apresentados como um género adequado para
a formacdo do leitor. Quando o professor prevé em seu planejamento o
trabalho de leitura e producéo textual, denota ciéncia da importancia de ambas
no processo de ensino-aprendizagem. Enquanto a leitura propicia o ingresso
ao conhecimento produzido, a escrita auxilia na estrutura do pensamento
l6gico, posto que organiza a informacéo assimilada. Assim, o aluno autor, ao

escrever, busca em seu imaginario o contedo necessario para sua criacao.

2.6 Tag Clouds e Blogs — Definicéao

Neste subcapitulo, veremos o0 que sao tag clouds e blogs, e como
ambos podem concorrer positivamente na expressao escrita do aluno.

Para o site delicious.com uma tag cloud é uma lista de etiquetas (tags)
cujo tamanho da tag reflete a popularidade de sua tematica. Trata-se de uma
palavra que funciona como um link para uma lista de sites, produtos, artigos ou

outra categoria possivel que corresponda a seu interesse.



™
m Home Create Gallery Credits News Forum FAQ Advanced

Edit Language Font Layout Color

: _ ., Comunsusoc;
indexaciotermos cada cifas

retornatag
geralmenteagrupadosfaz

resultados
felietembuscavoltadot @' M O
forma o clouds

link

- 2 Open in Window ] [ & Print... } . Randomize [[ & Save to public gallery...

Figura 4. Tag Cloud usando o site Wordle.net para gera-la.

Na Internet o uso que se faz das tag clouds geralmente esta voltado
para a indexacdo. Os termos sdo agrupados em forma de "nuvem", e estes
refletem as buscas mais comuns que sao feitas, onde cada termo da nuvem
possui link que retorna os resultados da busca por este termo no site. O
tamanho da fonte do termo reflete sua importancia, ou seja, quanto maior o
tamanho, mais vezes este termo foi procurado.

Como recurso pedagégico o emprego desta ferramenta ainda nao é
facilmente encontrado. De fato, uma busca no Google ndo trard resultados
coerentes se digitarmos a palavra “educacao” ou “textos” ligados a expressao
tag clouds. O que se propde neste projeto € a utilizacdo desta ferramenta, em
conjunto com o Blogger, para promover o aprimoramento das producdes
textuais dos alunos através da reflexdo que as tag clouds podem promover.
Funcionando como um suporte que facilite a visualizagcdo do préprio texto com
destaque para as palavras mais utilizadas, as tag clouds permitem ao aluno:

a) Determinar os termos mais utilizados em sua producao escrita;

b) Avaliar a pertinéncia destes termos em funcéo da tematica proposta;



c) Ponderar quanto a possiblidade da utilizacdo de outras palavras no
lugar daquelas que aparecem muitas vezes (uso de sinénimos);
d) Verificar a presencga excessiva de marcadores de continuidade, tais

como “né”, “dai”, “entdo”, entre outros.

Por sua vez, os blogs, “ao contrario do que muitos acreditam, ndo sao
uma invencdo de poucos dias atras, mas estdo associados aos primeiros
momentos de popularizagdo da Internet.” (BARLAM, 2012 p.231) Basicamente,
um blog é um espaco virtual de interacdo, no qual o seu criador pode escrever
0 que desejar, permitindo ou ndo comentérios acerca de suas publicacées. Um
blog oferece ferramentas que tornam possivel a postagem de toda a sorte de
materiais dispensando o uso de software especifico instalado no computador
além do navegador de internet. As postagens, que é como sdo chamados os
artigos inseridos em um blog, aparecem sempre em ordem cronolégica inversa,
ou seja, 0 texto mais recente aparecera sempre acima dos demais. Os blogs,
de acordo com sua configuracdo, podem receber comentarios dos seus
leitores, fazendo com que estes pratiquem a reflexdo e a escrita, promovendo,
assim, uma flagrante interacdo tanto entre o blogger e seus leitores quanto de
leitor para leitor. Como todas estas possibilidades de trabalho com o blog
dispensam um conhecimento especifico de linguagem de programacéao,
gualquer pessoa que receba alguma orientacdo a respeito podera criar e
manter um blog sem 6énus, posto que existam inlUmeros servigos gratuitos de

hospedagem.

2.7 O Trabalho com Tag Clouds e Blogs

Neste subcapitulo, veremos como o gerador de tag clouds e o blog
assumem o papel de ferramentas de avaliacdo que o proprio educando pode
ser orientado a utilizar desta forma. Antes mesmo que, exclusivamente, o
professor possa apontar alguma necessidade de alteracdo, o gerador de tag
clouds e os comentarios deixados no blog indicardo o que poderia ser

reformulado.



No momento que o aluno digita seu texto em um gerador de tag clouds,
este o apresenta com um layout diferente, inusitado, quase ludico. De fato, o
gerador de tag clouds do site Wordle permite que o aluno “brinque” com as
véarias formas possiveis que a nuvem pode assumir. Um aluno que tenha, por
exemplo, por padréo de linguagem utilizar a expressao “né” ao finalizar suas
frases, percebera na tag cloud gerada a sua ocorréncia de forma exagerada
(no tamanho da palavra). Com esta primeira ferramenta, buscara o aluno e seu
professor um primeiro aprimoramento da producdo escrita. JA o blog, aqui
pensado para esta mesma situacdo de producdo textual, proporcionara ao
aluno outra forma de avaliacdo da qualidade de seu texto: a partir da
apreciacdo de seus leitores no campo destinado para tal. Questionamentos
guanto a correta interpretacdo de seu texto e do interesse despertado (ou nao),
a gquantidade e qualidade do feedback deixado, proporcionam ao aluno uma

maneira de avaliar o impacto causado por sua postagem.

Ao almejarmos para o aluno a construcdo de um sujeito que |€, reflete,
escreve e publica informacdes tanto de outros autores como suas proprias
conclusdes, naturalmente estaremos abrindo espacgo a ferramentas que podem
auxilid-lo para tal. Dentre estas, o blog se apresenta como um recurso de
pouca complexidade para ser apreendido em sua dinAmica, mas nem por iSso
com poucas possibilidades de uso. O blog pode ser definido como “um jornal
online individual”, no qual as postagens “ficam no topo da pagina, e abaixo
aparecem o0s comentarios dos leitores, seguidos da resposta do blogger
(Fitzgibbon, 2010 p.13).” Para que nao pareca simplista demais tal definicéo, a
autora destaca trés tipos de blogs, além do blog mais comumente utilizado,
com postagens de textos e, as vezes, uma imagem para ilustra-lo. O primeiro é
chamado Vlog, basicamente um video blog, abrigando um conjunto de
pequenos clipes de video. Em seguida, temos o Fotoblog, cujo conteddo
consiste principalmente de fotografias. Por ultimo, destaca a autora o
Audioblog, “um blog com arquivos de audio em lugar de texto” (Fitzgibbon,
2010 p.16).



2.8 Potencialidades na Utilizagcado do Blog

Através deste subcapitulo, pretende-se apresentar um breve historico do
surgimento do Blogger, servidor utilizado para o trabalho descrito nesta
monografia, assim como o que autores tal qual Richardson (2010) e Barlam
(2012) apontam como significativo no trabalho com blogs.

Relativamente recente, o Blogger, empresa que idealizou o conceito e
disponibilizou o blog como o conhecemos, surgiu em 1999. Desde 2002
pertence a empresa Google, conhecida ao redor do mundo por algumas das
ferramentas mais interessantes da Internet: Google Street View, Google Earth
e Gmail, para citar apenas trés. A intengado do Blogger continua intacta: “ajudar
as pessoas a ter voz na Internet e organizar as informagdes globais do ponto
de vista pessoal.” ’

O gque o torna atraente para o planejamento pedagdégico ndo é apenas a
sua usabilidade, mas principalmente porque podemos entender o blog como
um espaco virtual no qual o professor, seus alunos e todo aquele que tiver
acesso ao endereco pode manifestar suas ideias e inquietagées. Do ponto de
vista educativo, a empregabilidade dos blogs é generosa, oferecendo um
namero generoso de recursos para o desenvolvimento das propostas mais
criativas. De todo modo, Barlam (2012 p.234) adverte que previamente ao
inicio do trabalho com um blog, “devemos definir para que o queremos. Ou
seja, se ele responde ou ndo a uma necessidade” [...].

Ao iniciar o trabalho com blogs, o professor deve encorajar seus alunos
a selecionar uma area do seu interesse, buscando blogs que tratam do mesmo
tema.

Em seguida, os alunos devem ser orientados a criar seus blogs e
estimulados a escrever semanalmente uma nova postagem. Neste processo,
aconselha que os alunos escrevam uma pequena biografia na sibebar do blog,
de modo que seus leitores possam ter uma pequena referéncia acerca do autor
das postagens. Igualmente destaca a importancia de uma discussédo em classe
acerca da concepcao visual de cada blog, convidando os alunos a visitarem
outros enderecos virtuais, fazendo uma lista dos recursos que acharam

interessantes e incorporando alguns destes em seus proprios blogs. Nesta

/ Equipe do Blogger em www.blogger.com



mesma busca, os alunos podem selecionar blogs baseados em uma tematica
relacionada com a sua area de interesse, disponibilizando links para os
mesmos em uma area especifica.

No que diz respeito a temética, € estimulante o quanto um blog pode,
com algumas dicas, tornar-se uma rede social. Como exemplo, um blog sobre
doencas infecciosas ao longo da historia pode disponibilizar links para a
Secretaria de Saude, agéncias de controle de infec¢des, disponibilizar videos
sobre habitos de higiene, entre outros.

De acordo com Richardson (2010), criar e manter um blog tem um
potencial positivo consideravel sobre os estudantes. Citando uma pesquisa
desenvolvida pelos especialistas em aprendizagem Fernette e Brock Eide?,
destaca alguns atributos do trabalho com esta ferramenta, entre eles:

1. Promover a andlise e o raciocinio critico;

2. Ser um recurso que motiva 0s pensamentos criativos, intuitivos, e
associativos;

3. Desenvolver a capacidade de fazer analogias;

4. Combinar o melhor da reflexdo individual e da interagao social (Eide
Neurolearning Blog, 2005);

5. Possibilitar o acesso a um maior cabedal de informacdes de
qualidade;

6. Uma oportunidade impar para que os alunos leiam, pesquisem e
escrevam.

De fato, um dos maiores potenciais de um blog é a capacidade de se
articular espacos de discussao entre colegas, de modo que todos os atores
envolvidos no processo de construgdo do conhecimento possam trazer
contribuicdes. O blog é uma ferramenta de aprendizagem colaborativa por
exceléncia e a Internet provém o criador deste espaco dos meios para
aproximar pessoas com interesses comuns. Para Richardson (2010 p.26), os
blogs “séo verdadeiras ferramentas construtivistas de aprendizagem”. Os
leitores-colaboradores podem procurar por informagdes ou sugerir ao blogger
que sejam disponibilizadas; esta interatividade representa um dos potenciais

mais significativos para a sua construgdo permanente. “A ideia de que a

® http://www.neurolearning.com



relevancia do trabalho do aluno ndo termina na porta da sala de aula ndo so6
pode ser um poderoso motivador, mas também pode criar uma mudanca
significativa na maneira como pensamos sobre as atribuicbes e trabalhos que
pedimos aos nossos alunos, em primeiro lugar (Richardson, 2010 p.27)”.

N&do se pode deixar de mencionar, conferindo igual importancia, o
guanto o blog € uma ferramenta que acolhe formas individuais, singulares, de
aprendizagem. Todos tém voz através do seu blog, desde o mais timido aluno
gue em sala de aula mostra-se reticente para anunciar suas ideias até aquele
estudante que demonstra necessidade de falar a todo instante, num desejo
sem controle de compartilhar o que pensa, ho momento em que pensa.
Emocionalmente, todos ganham ao criar e manter seu espaco na Internet,
emprestando-lhe muito de sua personalidade, do seu estilo e dos seus
interesses pessoais, conferindo um novo sentido a participagdo e
desenvolvendo habilidades necessarias nessa sociedade de informacdo em
expansao continua.

O blog do aluno pode tornar-se, com a orientagdo do professor e a partir
do desejo do aluno, em espaco de integragdao, em um portfolio digital, lugar de
intercambio, entre outros atributos. O interessante no trabalho de producéo
textual com blogs € que o aluno escreve a partir de uma miriade de
motivacoes:

1. Seu blog sera lido por outros colegas, por professores e até por
pessoas que ele ndo conhece;

2. O permitird conhecer e comunicar-se com outros “blogueiros”;

3. Através do blog, podera interagir com ‘“internautas” que tenham
interesses em comum;

4. Sera possivel auto avaliar sua escrita a partir do feedback dos leitores
de suas postagens, percebendo pelos comentarios deixados se estas estéo
claras ou ndo em sua forma e conteudo.

De todo modo, a incorporacdo dos blogs ao cotidiano pedagdgico nao
precisa permanecer exclusividade de um educador, mas € desejavel que se
torne pratica corrente por todos os mestres envolvidos. Utiliza-los em sala de
aula n&o é um modismo como tantos outros, mas trazer para os estudantes um
recurso que os auxiliara e a toda escola. Os resultados do trabalho com blogs

sdo notaveis, pois a equipe pedagodgica podera introduzi-los como:



a) Ferramentas de gestdo: posto que sdo extremamente faceis de serem
criados e mantidos, podem trazer as regras construidas por todos os
segmentos da escola, o calendario anual, atividades extras (como sugestfes
para professores e alunos), avisos a todos os segmentos da instituicéo, etc;

b) Ferramenta de aprimoramento de habilidades e competéncias: como
fornecem um espaco virtual ilimitado, professores e alunos podem utiliza-los
para desenvolver a escrita ou outras competéncias, tendo a resposta quase
gue imediata daqueles que acompanham o trabalho. Como a interacdo pode
ser permitida a todos que acessam o0 blog, todos aqueles que deixam
comentéarios poderao avaliar o blog visitado na medida em que retornam e déo
prosseguimento a debates iniciados anteriormente. Os colegas poderéo avaliar
o trabalho de seus pares e ter seus préprios trabalhos avaliados por eles, tudo
online e eficiente. Os alunos que apresentam mais facilidade com determinado
tema poderao, por exemplo, auxiliar seus colegas que encontrarem dificuldade,
fazendo um papel de tutoria a distancia, exercitando a cooperacao.

c) Ferramenta de dialogo e reflexdo: dado que permitem a postagem de
comentarios por parte de todos aqueles que acessam o blog — dependendo das
configuracbes de acesso selecionadas — torna-se rapidamente um espaco de
didlogo, de discusséo acerca de diferentes pontos de vista. Como néo se pode
garantir a fala pelo “grito”, o aluno percebe que quanto mais articulado maior
serd a possibilidade de conquistar seu espaco e construir com 0s demais uma
postura de admiracdo em relacdo as suas postagens. Cada aluno tera seu
tempo respeitado, e podera escrever o que pensa ao passo que reflete a
respeito.

d) Ferramenta de arquivo (portfolio): como o blog guarda as postagens
mais antigas, exibindo as mais recentes no topo, cada aluno podera analisar
seu crescimento ao longo de um determinado periodo apenas observando suas
postagens arquivadas. Como podem ter acesso rapido ao que ja produziram e
reler o retorno recebido, € possivel que queiram escrever melhor a cada
postagem, buscando sempre maior clareza na divulgagcao de suas conclusdes.
Uma das caracteristicas mais fascinantes em se usar blogs na escola é porque
estdo conectados a Internet. Por esta razdo, poderdo aperfeicoar a criacdo de
uma comunidade de aprendizagem, nao precisando o0s blogs estar

desconectados uns dos outros. Os alunos podem agregar a seus blogs outros



gue se assemelhem em conteudo, por afinidades entre bloggers, por regides,
etc, compartilhando opinibes e dando feedback uns aos outros com
comentarios e respostas aos questionamentos que sejam feitos.

Os alunos experimentam uma sensac¢ado impar de propriedade de sua
aprendizagem, ou seja, percebem-se sujeitos do que publicam, posto que seja
fruto de sua reflexdo e trabalho. Assim, na construcdo da identidade do aluno,
os blogs conferem-lhe voz, espaco e publico. Posto que sujeito ativo neste
processo tera que lidar com as repercussfes de tudo o que publica de forma
responsavel e bem articulada, ou caird no esquecimento, perdendo o quinhao
de respeito que conquistara entre 0os demais blogueiros. Proporcionando ao
estudante ver seu blog de varios aspectos, os comentarios deixados pelos
demais o permitirdo perceber que sua aprendizagem est4 conectada ao
processo de construcdo do conhecimento de seus pares. Com isso, pode
organizar sua aprendizagem, de modo a permitir-se ler melhor, refletir com
mais profundidade e escrever com mais apuro.

O trabalho sistemético, isto é, o exercicio de postar com certa
regularidade, traz ganhos para além das fronteiras do assunto que é trabalhado
pelo aluno: promove o letramento digital, a habilidade de investigacdo e
analise, assim como a melhoria na interpretacdo do que |é e na qualidade do

qgue escreve.



CAPITULO Ill: DENIFICAO METODOLOGICA — ANALISE

A perspectiva de pesquisa que atendeu as necessidades desta
investigacdo é a abordagem da pesquisa qualitativa. De acordo com Minayo
(1999), na abordagem qualitativa ndo pretendemos determinar o certo e o
errado, mas compreender as proposi¢cdes que estabelecem a pratica, pois 0
gue se esta a buscar ndo sera quantificado. A fim de desenvolvé-la, o caminho
percorrido foi fundamentado em autores como Lévy (1999), Moran (2009),
Richardson (2010), Fitzgibbon (2010), Barlam (2012), entre outros.

Na procura de compreender o processo de inser¢do do computador em
sala de aula e sua contribuicdo na producédo escrita do aluno, optou-se pelo
estudo de caso Unico. Para Yin (2001), o estudo de caso é uma investigacdo
empirica que busca apurar um fato contemporaneo sempre que os limites entre
o fato e o contexto ndo se encontram definidos de forma clara.

A presente pesquisa baseou-se em dois instrumentos de dados: a
producdo escrita dos alunos e um questionario® com questionamentos acerca
do uso do computador e de determinados recursos na producdo textual, além
dos beneficios que 0 mesmo possa ter trazido para a escrita discente.

Para esta pesquisa, escolheu-se uma turma cujos alunos foram
agrupados em funcédo de seu historico de reprovacdes e de dificuldades na
producédo textual, sem esquecer-se de mencionar a presenca de alunos com
deficiéncia intelectual. Sendo o pesquisador o bibliotecario da Escola,
pedagogo, e responsavel pela area de informatica da instituicdo, buscou este o
auxilio da professora de Lingua Portuguesa desta turma, de modo que a
pesquisa nao se limitasse ao espaco da biblioteca, mas alcancasse o cotidiano

das aulas desse componente curricular.

3.1 Participantes da pesquisa

Neste subcapitulo, pretende-se apresentar a turma que participou da
pesquisa e a forma como o trabalho foi introduzido para os alunos.
A pesquisa gualitativa foi desenvolvida com 23 alunos em uma turma de

6° ano do ensino fundamental da rede publica de ensino.

9
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Apoés observacao da turma em questdo, primeiramente foi solicitado aos
alunos que escolham um dos temas sugeridos pelo professor, dentro de uma
Unica &rea do conhecimento — a comunicagdo — para que desenvolvessem um
trabalho de pesquisa, sendo que suas fontes de consulta serdo as de sua
escolha. Os temas indicados envolviam o uso do computador e a comunicagéo
pela escrita, divididos em trés assuntos possiveis:

1. A utilizacdo do Facebook;

2. Paginas pessoais;

3. O programa de bate-papo MSN.

O resultado da pesquisa deveria ser apresentado no laboratorio
utilizando as ferramentas que os alunos desejarem. A Escola disponibilizou
para tanto um notebook, um equipamento de data show, equipamentos de
audio e teldo.

Cada aluno tabulou o seu trabalho de acordo com critérios que
contemplam os recursos utilizados para a pesquisa, 0 tempo necessario para
efetivad-la, a forma escolhida para apresentd-la e o grau de satisfacdo dos
componentes do grupo com a proposta de trabalho do professor e com o
resultado do mesmo. Esta primeira etapa do trabalho foi desenvolvida no
laboratorio, o qual fica dentro do espaco da Biblioteca da Escola, o que
possibilita que professor e alunos utilizem as mesas de leitura e o data show
para discussao e anotacoes pertinentes.

Concluida esta etapa, novamente o professor destacou as mesmas
tematicas, as quais deveriam ser pesquisadas em diferentes sites no
laboratorio de informéatica da escola. Os alunos criaram um blog para a troca de
informacdes, sistematizacdo das mesmas e a divulgacdo dos saberes
construidos. A criagdo do blog foi orientada pelo préprio professor.

De posse dos trabalhos apresentados nas duas etapas iniciais, analisou-
se se as competéncias linguisticas apresentaram um aprimoramento no que
tange a coesdo do texto e o vocabulario empregado da primeira para a
segunda fase dos trabalhos, ou seja, se a utilizagdo das ferramentas de
informatica disponibilizadas pelo professor concorrera para uma melhor
construcdo textual, mais coesa, com argumentacao e apropriacdo de conceitos.

Trabalhou-se com uma pesquisa hipotética-dedutiva, posto que
propunha uma hipotese — a melhora da escrita através da utilizacdo da



informatica na producédo textual do aluno — para a sua comprovagao ou nao.
Esta opcado se justifica posto que teoricos citados postulem em favor da
utilizacdo de computadores ao passo que nossos curriculos continuem a
contemplar uma relagcdo de ensino-aprendizagem verticalizada, na qual o
professor detém as informacfes e o conhecimento, decidindo quando o aluno
terd acesso a ambos.

Foi utilizada uma metodologia qualitativa composta por 5 etapas:

Etapa 1: Pesquisa bibliogréfica sobre a utilizacdo de computadores com
alunos do 6° ano do ensino fundamental;

Etapa 2: Observacédo no local de pesquisa; planejamento de estratégias
de utilizacdo da informatica de modo a promover o aprendizado e a construcao
do conhecimento;

Etapa 3: Aplicagdo do planejamento das estratégias com uma turma de
alunos de escola publica pelo periodo de cinco meses;

Etapa 4: Coleta de dados por meio de observacdo, avaliacdo da
producao discente e gravagoes;

Etapa 5: Andlise dos dados coletados: interpretacdo, conclusdo e

recomendacao.

3.2 O Ambiente da Escola

Através deste subcapitulo, pretende-se apresentar a instituicdo na qual
desenvolveu-se a pesquisa, descrevendo seu quadro docente e discente, além
dos funcionarios de apoio, da mesma forma que os espacos fisicos
disponibilizados. Em um primeiro contato com a Escola, percebe-se que
estamos diante de uma instituicdo de grandes dimensfes, com VAarios espacos
de aprendizagem e um grande namero de alunos, professores e funcionarios.
Uma breve investigacao junto a secretaria nos permite determinar que a Escola
atende cerca de 1.500 (mil e quinhentos) alunos, distribuidos em trés turnos de
trabalho, contando com 60 (sessenta) professores e 18 (dezoito) funcionarios,
este distribuidos em pessoal de limpeza, cozinha, manutengéo e vigilancia. A
Escola tem uma equipe pedagdgica completa, formada por trés orientadores e
trés supervisores. A presente direcdo foi escolhida através de eleicdo direta e

estd em seu segundo mandato. A Escola conta com dezenove salas de aula,



uma sala de video, uma Biblioteca integrada ao laboratério de informatica,
refeitorio, trés quadras de esporte, sala de recursos, pracinha infantil e salas
utilizadas pela equipe administrativa da instituicao.

O trabalho aqui descrito foi desenvolvido basicamente na Biblioteca da
Escola e, eventualmente, na sala de aula da turma. A Biblioteca dispde de dez

computadores, todos rodando o sistema operacional LINUX.

Figura 5. Detalhe da Biblioteca da Escola.

Os alunos tinham a disposicdo todo o pacote Office do software livre,
tendo sido direcionados a usar o Writer para escrever seus textos, assim como

0 navegador Firefox para a Internet.

O pesquisador contou com o auxilio da professora da disciplina de
Lingua Portuguesa de uma turma de 6° ano, a qual acompanhara o trabalho
em todas as suas etapas. A turma escolhida para o trabalho é formada por 21
(vinte e um) alunos que apresentam um historico de sucessivas reprovacoes de
série e/ou ano, notadamente na disciplina de Lingua Portuguesa e que formam
uma unica turma na qual a presenca de alunos com laudos médicos e
pedagdgicos € bastante acentuada, praticamente totalizando o numero total de
estudantes.
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Figura 6. Tela inicial do software Writer.

3.3 O inicio dos trabalhos

Através deste capitulo, pretende-se descrever como transcorreu o0
trabalho com os alunos, os paradigmas rompidos nesta etapa inicial, as

dificuldades encontradas e as solu¢Bes que permitiram sana-las.

O trabalho iniciou com a leitura de pequenos textos, os quais foram
escolhidos entre o pesquisador (que sera igualmente denominado de
professor) e a professora. Para tanto, a obra escolhida foi a colecdo Para
Gostar de Ler, da Editora Atica. Contando com o acervo disponivel na
Biblioteca, cada aluno pode selecionar um dos livros da colecédo, optando ainda
por um dos seus textos. A opc¢ao por tal colecdo encontra referéncia em Freire
(1988), para quem o ato de ler ndo é sindnimo de decodificacdo de simbolos,
mas uma relacao entre texto e contexto. A colecdo escolhida é composta por
textos curtos, leves, com situagdes inusitadas e que prendem a atencdo do

leitor com relatos que chamam a reflexao.



Como sdo alunos que os professores ja conhecem sobremaneira as
dificuldades e potencialidades, optou-se por seguir a leitura com uma narracéo
do que fora lido, sem a necessidade de um registro escrito, a grande
dificuldade dos alunos em questdo. A expressdo oral perante todo o grupo
apresentou certa dificuldade, dado o constrangimento que os alunos
experimentaram em falar diante dos colegas. Este processo levaria ainda cerca
de cinco encontros subsequentes para ser vencido, a medida que cada aluno
percebia ser respeitado durante sua fala. Em cada encontro na Biblioteca,
sendo dois semanais, os alunos liam uma nova cronica da colec¢do. Foi
possivel perceber que os alunos apreciavam as historias e, justamente por cair
em seu gosto, mostravam certo desejo em compartilhar o que haviam lido. O
gue um aluno sugeriu foi tomado como regra ja a partir do terceiro encontro:
ndo poderiam contar a conclusdo das historias relatadas nas cronicas, de
forma a motivar a sua leitura, a qual se mostrava interessante, sem perder o

elemento surpresa da mesma.

No sexto encontro a dindmica mudou: os alunos deveriam escrever o
gue haviam lido antes de contar para os colegas. O descontentamento foi
generalizado, pois ninguém queria escrever, apenas relatar oralmente. O
pesquisador entdo lhes revelou o diferencial: n&o utilizariam o caderno e caneta
para escrever, mas o computador e um processador de texto para tal. A
excitagcao foi flagrante, pois apenas um dos alunos da turma dispunha de
computador em casa, sendo que os demais necessitavam ir até uma lan house

sempre que necessario.

Contrariando o senso comum, o qual afirma que os alunos “sabem tudo”
de informatica, era evidente o desconhecimento dos mesmos acerca de como
abrir um programa que nao dispusesse de um atalho na area de trabalho.
Perguntados a respeito, afirmaram que sé vao até a lan house para navegar na
Internet, entrar em salas de chat e no Facebook. Assim sendo, iniciou-se o
trabalho com os computadores pelo mais béasico: mostrar como abrir os

programas a partir do botao “iniciar”.

Logo nos primeiros momentos do trabalho com o processador de textos,

0s estudantes observaram uma linha vermelha que insistia aparecer



sublinhando algumas palavras por eles digitadas. Apenas um aluno que ja tinha
computador em casa soube dizer que se tratava de uma funcéo do software a
indicar que possivelmente a palavra estaria com sua grafia equivocada. A bem
da verdade, aos alunos informou-se que o processador tem um dicionario e
que uma palavra digitada ndo encontrada por ele seria sublinhada, chamando a
atencdo para a mesma. A segunda etapa foi fazer com que percebessem que
bastaria clicar com o botdo direito sobre a linha sublinhada para que vissem as
sugestdes do software de correcao da palavra. O impulso inicial dos alunos foi
de aceitar qualquer das sugestdes. Conclusdo de uma aluna: “Mas se esta na
lista entdo é porque serve.” (A, 14 anos) Motivados a inserir qualquer uma das
palavras, o professor solicitou que lessem novamente as frases, ap0s a
modificacdo, de modo que percebessem como poderia ter ficado sem sentido.
Sendo assim, a no¢ao de contextualizacao foi apreendida.

7

O professor, é indispensavel destacar, precisou mostrar aos alunos
como fazer para criar um novo paragrafo em um texto (tecla ENTER), como
acentuar palavras, como inserir caracteres especiais, entre outros
conhecimentos que educando ndo detinham por ocasido do inicio dos

trabalhos.

3.4 “Professor, eu prefiro falar!”

Passada a euforia da novidade, eis que uma aluna demonstra certo
enfado com a tarefa proposta: registrar por escrito sua impressao sobre a
cronica que lera, contando um pouco da mesma mas tendo o cuidado de seguir
a regra sugerida por um colega: nao revelar o desfecho da mesma. Assim
sendo, manifestou um desejo maior por apenas relatar oralmente o texto lido,
sem a necessidade de escrever. Aqui enfatizo “escrever” porque se trata de
uma tarefa que demanda esforco mental, criatividade e esmero para que se
atinja a coesdo indispensavel que nos permita ser compreendidos.
Rapidamente, todos os demais alunos manifestaram um desejo de apenas
contar a histéria de forma oral, sem a necessidade de registra-la por escrito.
Chegara a hora de revelar aos alunos uma nova etapa do trabalho: que eles

criariam uma pagina na Internet para “contar ao mundo” o que estavam lendo,



0 que pensavam, enfim, para trocar impressfes sobre as leituras na Biblioteca.
Percebendo que apenas relatando oralmente o que leram ndo poderiam ser
ouvidos por alunos de outros bairros, 0 que dizer de outros estados, alguns
manifestaram vergonha em mostrar que escreviam “mal”, que “erravam muito”
(aspas nas expressdes usadas pelos proprios educandos). O professor
assegurou-lhes que com sua orientacdo, com leitura atenta e sistematica, com
0 exercicio da escrita e 0 auxilio de alguns recursos da informatica, o resultado
seria bem melhor. Os alunos demonstraram confianca nas palavras ouvidas e

alguns chegaram a dizer: “ent&do, vamos la!”

3.5 Aprimorando a escrita com tag clouds

Este subcapitulo descreve a introducao do gerador de tag clouds para os
alunos, destacando suas produgfes textuais antes e depois da utilizacdo da

ferramenta.

Os primeiros textos mostraram-se pequenos, bem menores do que 0s
relatos orais. Ainda assim, sem chamar a atencdo para este detalhe, o
professor copiou os textos para um pen drive. Utilizando um equipamento de
data show, projetou cada um dos textos no teldo. Entretanto, o diferencial na
projecao dos textos estava justamente no recurso utilizado para compartilha-los
com todos os demais: o0 uso de tag clouds. Utilizando o recurso das tag clouds,

o professor inseriu individualmente os textos, gerando resultados Unicos a partir



da escrita de cada educando. Um dos textos visualizados destacado abaixo:

. P 4
tentouVlu
porta pegar  ficou
pelado .
gritou esconder gueria .
ruacorredor omemPOICla

mulher  voltar

Vezpao

Figura 7. Tag Cloud a partir do texto do aluno C (13 anos).

A tag cloud resultou do texto digitado por um aluno a partir da crénica O
Homem Nu, de Fernando Sabino. O que se percebe em destaque é a palavra
“dai”. Como o primeiro passo a trabalhar no aprimoramento de autoria com
estes alunos é a riqueza vocabular, a tag cloud se presta de forma ludica a
apontar para a palavra que 0S mesmos precisam emprestar mais atencao.
Neste caso, houve uma repeticdo excessiva da expressao “dai”, a qual poderia

ser substituida por uma conjungéao tal como “entao”.

Abaixo, o texto original do aluno, sem qualquer formatacdo ou corregao
do professor. O italico foi a escolha do proprio estudante:

Era uma vez um homem que foi pegar pédo no corredor. Ele saiu pelado e a
porta bateu. Dai ficou preso na rua e queria voltar para dentro de casa. Dai ele

tentou se esconder. Dai uma mulher viu ele e gritou. Dai a policia veio.

Observacdo: O pequeno paragrafo traz as palavras corretamente
acentuadas e o inicio de cada oracdo com letra maiuscula; o seu autor fez
questdo de frisar que ndo se esquecera do significado da linha vermelha a

sublinhar algumas palavras, corrigindo-as a partir de entdo. Sobre as tag



clouds, obviamente que os alunos perguntaram qual o seu nome. O professor
deu a denominacdo correta, em Inglés, mas combinou que chamariamos de

‘nuvem de palavras”, 0 que pareceu estar bem para os alunos.

Sobre o conteudo do texto destacado, como o professor conhece o
suficiente a crbnica para afirmar que além de curto, o texto igualmente contém
imprecisdes, a todos os alunos foi solicitado que a lessem novamente e o seu
texto, inserindo fatos suprimidos na primeira versao. Aos alunos foi dado o
prazo entre um encontro e outro para a leitura, de forma que na oportunidade

seguinte pudessem reescrever seu texto.

Antes da redacdo do texto no computador, o professor orientou 0s
alunos que procedessem com o preenchimento de um pequeno e simples
esquema, usando a tabela em papel e completando-a com caneta ou lapis,
auxiliando-os a lembrar de mais detalhes na hora de contar por escrito o que
leram. Note-se que ainda ndo se menciona titulo ou autoria. O que se deseja, €
gue os alunos tenham experiéncia com uma redacdo de texto que delimite
inicio, desenvolvimento e conclusdo de forma bem clara. O esquema segue

abaixo:

O RESUMO DO TEXTO QUE LI

Onde a histéria | Quem sdo as | O que eles | Qual o problema | Como resolvem

acontece? personagens? fazem no inicio? | que acontece? o problema?

Tabela 1. Resumo do texto




O resultado dos novos textos foi visivelmente superior, em um flagrante

de uma nova leitura e de esmero no momento da escrita. O mesmo aluno C
nos permite fazer esta primeira avaliagdo.

: lado
ch%urgéav%anlicﬁlevador

levantoubateu JT1U ©lentrar
Saiufazer €sperand corredoru

pde port%

apavorado

P buscar ﬁmhome.m
cafépao “oNS: veio

ouv|adelxava

Figura 8. Tag cloud da segunda versdo do texto de C, 13 anos.

E evidente tanto para o professor quanto para o aluno, que seu texto
sofreu uma grande alteracdo. A diferenca entre a primeira e a segunda tag
cloud é indiscutivel. Além da supressao da palavra “dai”, nota-se também que a
segunda tag cloud estd mais densa, isto €, contém mais palavras que a

anterior, apontando para um aumento do numero de vocabulos utilizados.

tentou\,iu o .

- H ado
porta pegar  ficou al ciiupiabanhogle vador
pe.ltadO d R 'I?vantoubateu dEnUIhedrenﬁlrlar
gritou esconaer ﬁ . mpolicia Saiufazer ol porta d:?ﬁ«ee tifn
ruacorredor h ome buscar fim .

muingr - yoltar cafépao oL ra
Vezpao ouviadeixava

Figura 9. Comparando tag clouds dos textos do aluno C

O texto que originou a tag cloud destacada nos mostra um estudante
gue cuidara para escrever um relato com inicio, meio e fim, uma estrutura
simples mas que até entdo ndo se via nos textos da turma e, em alguns caos,

mesmo em relatos orais.



Um homem levantou e foi fazer café. A mulher dele foi tomar banho. Ele
foi buscar o pdo no corredor. Saiu nu e a porta bateu. Ficou do lado de fora e
n&o conseguiu entrar. Ele chamava e a mulher n&o ouvia. O elevador subia e

deixava ele apavorado. No fim veio 0 homem que ele estava esperando.

Neste ponto, o professor precisa ter cuidado para néo tornar a atividade
enfadonha. A insisténcia em uma nova escrita do mesmo relato pode fazer com
gue o aluno acredite que seu texto jamais ficard bom, o que nao é o objetivo do
trabalho. Pelo contrario, o que se pretende é que o aluno escreva melhor e que
se mostre satisfeito ao avaliar, com o seu professor, o resultado de seus
esforcos. Sendo assim, a tentacdo de chamar a atencéo para a ultima frase do
texto, na qual o aluno revela que o personagem principal aguardava alguém,
pedia uma nova abordagem, o que nos fez optar por uma intervencao oral.
Assim procedendo, inquiri do aluno quem era este homem, ao que o ouvi
prontamente dizer que se tratava de um técnico de televisdo. Perguntei-lhe
também qual a razdo da esposa do nosso personagem principal (0 termo
“principal” ndo fora utilizado por acaso) nao té-lo ouvido enquanto ele chamava.
Neste momento, caso o aluno entenda ser significativo para a compreensdo da
histéria inserir estes dois novos fatos, ele proprio pode decidir pela reescrita do
relato.

Até aqui, os alunos limitavam-se a analisar as tag clouds apresentadas
pelo professor, ndo mais no teldo, mas cada um em seu computador (dois
alunos precisavam compartilhar o mesmo equipamento). O passo seguinte foi
ensiné-los a copiar o texto escrito no Writer e cola-lo no site “wordle.net”. Os
termos copiar e colar foram rapidamente assimilados, assim como as acdes
gue estes definem. O que o professor apenas intuia, mas que se revelou muito
mais intensa, foi a excitacdo dos alunos ao colar o texto na janela do site e ver

seu trabalho sob a forma de uma nuvem de palavras.

O processo de insercdo do texto e obtencdo da nuvem é bastante

simples, bastando alguns passos para tal.
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Wordle is a toy for generating “word clouds” from text that you provide.
The clouds give greater prominence to words that appear more frequently
in the source text. You can tweak your clouds with different fonts, layouts,
and color schemes. The images you create with Wordle are yours to use
however you like. You can print them out, or save them to the Wordle
gallery to share with your friends.

Create your own. <:

View some examples created by others...

English notebook cover Period G US Constitution Most Common Crossword
by Ace Acedemic! by Meredith by Jonathan Answers
3 years, 2 months ago 3 years, 1 month ago 2 years, 11 months ago by Jonathan

3 years, 10 months ago

Figura 10. Tela inicial do Wordle.

Tendo acessado o site wordle.net, a tela da figura 10 € mostrada. O
aluno precisa apenas clicar em “create” (crie) para fazer sua nuvem de
palavras. E importante que o aluno ja tenha escrito o seu texto em um
processador, ainda que o Wordle permita que o mesmo seja redigido
diretamente na sua janela. Redigir o texto no processador o permitira eliminar
alguns equivocos que o software apontara, o Wordle ndo faz este papel de

corretor de textos.
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Paste in a bunch of text:

Figura 11. Janela aberta no Wordle para a insercdo de texto.
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Um homem levantou e foi fazer café. A mulher dele foi tomar banho. Ele foi buscar
o pdo no corredor. S5aiu nu e a porta bateu. Ficou do lado de fora e ndo conseguiu
entrar. Ele chamava & a mulher nio ouvia. O elevador subia e deixava ele
apavorado. No fim wveio o homem gue ele estava esperando.
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Figura 12. Texto inserido na janela. A seta indica onde gerar a nuvem.

Respeitados os processos de copiar e colar no processador, o texto sera

inserido na janela mostrada nas figuras 11 e 12. Ao clicar no botdo Go (ir), uma
tag cloud seré apresentada.
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Figura 13. Tag cloud gerada a partir do texto inserido.




Na figura 13 pode-se observar uma novem de palavras a partir do texto
gue o aluno inseriu no Wordle. Observe-se porém que, logo abaixo da nuvem,
alguns botdes sdo apresentados. No inicio do trabalho com os alunos, é
indispensavel motiva-los a experimentar diferentes formatos de nuvens a partir
do botdo Randomize (aleatério). Uma barra de ferramentas acima da nuvem é
igualmente desejavel de ser apresentada, pois € através da mesma que 0S
educandos poderéao escolher cores, fontes e formas para sua nuvem, em um
exercicio ludico que torna o ato da escrita mais divertido e extremamente

atraente.

3.6 Da sala de aula para o mundo

Através deste capitulo, descreve-se 0s procedimentos que se seguiram
apos o trabalho com o gerador de tag clouds e o processador de textos
guando, mais precisamente, a turma divulgara na Internet o resultado das

semanas trabalhadas.

A primeira oportunidade que os alunos tiveram de compartilhar seus
trabalhos com os outros estudantes da Escola foi por ocasido de uma mostra
interna de producéo na area da linguagem. Posto que n&o teriamos 0S mesmos
recursos de informéatica para exibir os trabalhos, optamos por utiliza-los em sua
confecgdo. Sendo assim, cada aluno escolheu seu melhor texto. Utilizando
novamente o Wordle, uma tag cloud foi gerada para cada producéo escrita, de
forma a dispor no painel de trabalhos da turma a nuvem de palavras e o texto
finalizado a seu lado. O professor tirou uma foto de cada aluno e inseriu as
imagens junto aos trabalhos. Os estudantes sentiram-se orgulhosos de ver um

trabalho que tinha qualidade e, literalmente, a “sua cara”.

Entretanto, chegara o momento de por em prética a etapa final deste
projeto: criar e publicar os textos em um blog, divulgando para o mundo a
producdo destes novos autores. O professor optou pelo Blogger, onde ja
dispunha de conta e domina a dinamica de postagem com o visual atraente

gue o Blogger disponibiliza.
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Novamente foi utilizado o data show e o teldo, pois é intencdo do
professor fazer com que os alunos participem do processo, comecando pela
visualizacdo de alguns exemplos de blogs e a escolha do nome do futuro blog
da turma. Mais dificil foi a escolha do endereco, pois ndo raro sempre que a
turma chegava a um consenso quanto ao nome, 0 mesmo ja estava sendo
utilizado. Por sugestdo de um aluno, acrescentou-se o numero da turma ao

final do nome e foi, assim, possivel manter o endereco desejado e mais votado.

A escolha do modelo de blog, seu design, cores, entre outras
possibilidades, foi uma construcdo coletiva. Logo em seguida, a turma e o

professor elencaram as regras de postagem, descritas a seguir.

1. O blog é da turma, ndo € de uma pessoa so.

2. Lembrar que o mundo inteiro terd acesso ao blog. Por isso, sO
colocar o que nos orgulha.
Nunca usar palavroes ao escrever.
Evitar girias, pois nem todo mundo as entende e isso pode causar
confuséo.

5. Sempre corrigir 0s textos antes de posta-los.

6. Nunca colocar uma foto sem pedir autorizagéo.

7. Deixar tudo bem simples para que o blog abra rapido.

8. N&o escrever tudo com letras maiusculas.

A partir das regras, os alunos passaram a planejar o que postar, pois
entenderam que nao bastaria disponibilizar os textos por eles escritos, “sem
uma explicagdo do objetivo deste trabalho” (palavras dos préprios educandos).
Deste modo, ficou decidido que o blog traria uma postagem inicial, um texto
coletivo, construido pelos alunos com o auxilio dos professores. Este texto
deveria fazer um apanhado dos meses de atividade, mas sem precisar
aprofundar-se. Em outras palavras, os alunos buscavam algo simples, que
espelhasse a sua forma de ver o projeto em si, sem necessariamente discorrer
paginas e mais paginas de dados que acabariam por comprometer o objetivo
maior do blog, que era o de compartilhar seus textos.

Decidiu-se que todos deveriam trazer seus textos finalizados no
encontro marcado com os professores para a postagem no blog. Os dias que

antecedessem a postagem seriam reservados ao aprimoramento da escrita, e



os alunos poderiam ir diariamente até a Biblioteca, no horario destinado a
pesquisa no turno inverso, a fim de dialogar com o professor Paulo e pensar
guanto a correcao dos textos. Ainda que nao usassem tal terminologia, quando
os alunos se referiam a “melhorar os textos” estavam, na verdade, falando em
coesdo, contextualizacdo e aprimoramento vocabular. A ciéncia de que
pessoas em qualquer lugar teriam acesso as producdes fez brotar um desejo
de mostrar o seu melhor também na producao textual. Assim, cada aluno
procedia com a postagem do seu trabalho na conta aberta pelo professor no
blog da turma.



CAPITULO IV: OS RESULTADOS DA PESQUISA

Tendo visto até aqui o processo metodoldgico, precedido por um estudo
tedrico da utilizagdo do computador na producdo textual, os resultados da

pesquisa empreendida podem agora ser relatados neste capitulo.

A opcéo do pesquisador por uma turma cujos alunos foram agrupados
por critérios como aversao a leitura e dificuldades na expresséo escrita ocorreu
ndo de forma involuntaria, mas justamente para propiciar aos discentes uma
metodologia até o momento ndo empregada na Escola e, obviamente, tornar os

resultados porventura alcancados muito mais proveitosos.

No primeiro contato de tal turma com os computadores da Escola, n&o
haveria por parte deles uma utilizagcdo dos recursos disponibilizados em sua
totalidade. Gradativamente, experimentam possibilidades que desconheciam,
alcancando resultados que apenas supunham ser possivel. Em funcdo do
corretor automatico de ortografia do processador de textos, percebem, por
exemplo, que uma determinada palavra até entdo por eles grafada com “CH”
devera ser escrita, na verdade, com “X”, posto que o recurso do software acuse
a existéncia de um equivoco. Mas antes deste estagio de reflexdo ser
alcangado, os estudantes comumente reservam parte do tempo para o trabalho
testando diferentes letras — fontes — e cores para seus textos. Ja& no momento
em que as tag clouds sdo apresentadas como recurso para sinalizar a possivel
necessidade de escolha de sindnimos dos termos utilizados em demasia, irdo
eles brincar com a forma da nuvem de palavras antes de qualquer outra
atividade. Desta forma, o aprendizado aproxima-se bastante do que entendem
por brincadeira ou diversdo, ainda que estejam em uma sala de aula
desenvolvendo uma atividade solicitada. Por fim, a postagem no blog ocorrera
guando julgarem que seu texto estd finalizado, ou seja, quando seu autor
encontrar-se satisfeito com sua producéo, num flagrante de auto avaliagao e de
discernimento. Nem todos os alunos, obviamente, ficariam satisfeitos com o
blog, posto que alguns prefiram um visual mais ou menos sobrio, com uma

inser¢cdo maior ou menor de cores e de elementos graficos. Havera, entdo um



momento em que alguns decidirdo ter seu proprio endereco, o qual criardo com

ou sem a ajuda do professor, pois cada um tem sua propria caminhada.

A cada nova producdéo, o professor percebe as vitérias individuais, sejam
estas relativas a criatividade ou as regras proprias da nossa lingua. Ao explorar
os diferentes recursos disponiveis, os discentes aprimoram sua oralidade e

escrita de forma prazerosa e ludica.

Desta forma, € possivel analisar os gréaficos a seguir disponibilizados a

partir das perguntas feitas aos alunos de forma escrita e anénima.

Pergunta 1: Quais foram os pontos positivos do trabalho?
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Novidade Participacdo Escrever de forma  Pensar melhor
correta antes de escrever

Figura 14. Grafico dos pontos positivos

O que se pode perceber através deste primeiro grafico € que os alunos
aprovaram de forma significativa a “novidade” do trabalho com computadores
na escola. Destacaram ainda como extremamente positiva a participacado dos
colegas. Outro ponto que se evidencia foi a preocupacdo em escrever melhor e

uma atencdo mais acurada a preceder o processo de escrita.

Pergunta 2. Quais as dificuldades que vocé encontrou?
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Usaro Usaro Entenderatag Rescrever o Outras. Quais?
computador. programa cloud. texto.
Writer.

Figura 15. Grafico das dificuldades

Neste grafico podemos perceber que entre os alunos que apontaram
alguma dificuldade, seis afirmaram que reescrever o proprio texto ndo era
exatamente a tarefa mais facil. O item “entender a tag cloud” refere-se a
habilidade do aluno no que diz respeito a compreensado da nuvem apresentada
e do que fazer a partir da mesma. Sobre a dificuldade em usar o software
Writer, a maior parte ainda relatava certa dificuldade quanto ao modo de
trabalhar com o teclado, principalmente no que diz respeito a acentuacdo de
palavras e a formatagdo do texto. Finalmente, a dificuldade em “usar o
computador” refere-se a busca de arquivos dentro do Linux que seriam usados

no texto e outras questdes relativas ao sistema operacional.

A terceira questdo apresentada aos alunos diz respeito ao que precisa
ser melhorado para uma proxima atividade envolvendo o uso dos
computadores na Escola. Nesta questao, ndo foram apontados itens, sendo a
resposta totalmente livre. A pergunta — O que precisa melhorar no préximo

trabalho com computadores? — obteve as seguintes respostas:
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Figura 16. Grafico dos aspectos a melhorar

Observando as respostas dos alunos, as quais aparecem no grafico
exatamente com os termos que foram por eles utilizados, percebemos que

merecem aqui uma pequena andlise.

Mais da metade da turma citou a conexdo com a Internet um ponto a ser
considerado para o préximo trabalho. Realmente, a lentiddo da conexdo muitas
vezes tornou a postagem no blog um tanto cansativa, posto que nédo raro o

upload de imagens se estendia de forma absurda.

Quanto ao apreco dos alunos pela atividade proposta, qualquer davida
foi dirimida a partir das 21 respostas apontando para um desejo de mais tempo
programado para trabalhos semelhantes. Mas esta atividade deu-se em um
ambiente que, segundo os alunos, precisa ser repensado quanto ao seu
funcionamento, pois 15 deles apontaram a necessidade de “fechar a
Biblioteca.” Como todo o trabalho com computadores transcorreu na Biblioteca
da Escola, com certa frequéncia, alunos de outras turmas entravam para tomar
livros solicitados por seus professores. Realmente, houve um lapso de
combinacéo entre os professores das demais disciplinas, equipe pedagogica e

os professores envolvidos nesta atividade.

Os dois ultimos dados que apareceram referem-se a necessidade de
mais e melhor hardware para o desenvolvimento dos trabalhos. De fato, vérias

vezes foi necessario buscar um mouse em um computador de alguma sala do



administrativo da Escola, de modo que o trabalho dos alunos ndo fosse
interrompido. E como apenas dez computadores funcionavam, na melhor das
hipéteses, os alunos constantemente tiveram que aguardar para digitar e

postar seus textos.

A certa altura da tabulacdo das respostas, percebeu-se a solicitacdo de
uma impressora. O desejo dos alunos em ver seu trabalho impresso era muito
grande. Em funcg&o desta caréncia do tal recurso, os trabalhos eram enviados

por e-mail para a secretaria da Escola que, ao receber os textos, os imprimia.

Por tudo isso, é possivel afirmar que o trabalho de pesquisa foi do
apreco dos alunos, pois suas respostas nos permitem diagnosticar que a
aceitacdo das etapas da atividade foi positiva e que o planejamento foi

bastante significativo para os discentes.



CAPITULO V: CONCLUSOES E RECOMENDACOES

Através desta pesquisa buscou-se refletir sobre a utilizacdo da
informatica em sala de aula e seus resultados na expressao escrita do aluno,
mais precisamente pela insercdo do computador e de recursos como O
processador de textos, o gerador de tag clouds e os blogs. Buscando
responder a questdo da pesquisa, foram definidas como referéncias teoricas,

dentre outras, Pierre Lévy, José Manuel Moran e Will Richardson.

Como primeira etapa desta monografia, foi apresentado um resgate
histérico da ado¢do dos computadores em espacos escolares, questionando se
tal opcao seria apenas uma maquiagem tecnoldgica ou um recurso a auxiliar
educando e educadores no cotidiano pedagoégico e de construcdo de
conhecimento. Nesse referencial tedrico, a necessidade de capacitacdo e
aperfeicoamento dos professores foi o ponto de partida, fruto de um desejo de
mudanca na préxis que ndo se resume a monitorar e constatar, mas
sobremaneira a acolher uma metodologia que aponte para um aprendizado
significativo. Objetivou-se destacar o pensamento de Moran, Lévy e Richardson

no que tange a utilizagdo das tecnologias de comunicacao na sala de aula.

A seguir, foram construidos capitulos que se debrugcaram a pensar no
guanto a tecnologia de comunicacdo, notadamente o computador e o0s
softwares para ele desenvolvidos, alterou a vida em sociedade, refletindo
acerca do papel da maquina e de seus usuarios, posto que uma modificacdo

das posturas docente e discente se faz necessaria.

Necessario dizer que qualquer distanciamento que o observador deva
manter em uma pesquisa nao seria facil, posto que estou imerso no cotidiano
da Escola e, da mesma forma, da turma escolhida para o desenvolvimento
daquela. Mas justamente por atuar como bibliotecario no turno em que estes
alunos estdo matriculados € que pude perceber como seus trabalhos
desenvolvidos na Biblioteca careciam de uma escrita com mais apuro. Com
raras excecgdes, sequer recorriam ao dicionario para certificarem-se da grafia

correta ou mostravam preocupacdo na qualidade de seu texto final, o que é



tanto lamentavel quanto sinal de alerta para todos o0s responsaveis pela

formacéao destes educandos.

Com este trabalho, perceberam que escrever pode ser prazeroso e,
como os graficos apresentados atestam, igualmente divertido. Foi possivel
observar uma relacéo dialégica sempre crescente entre os pares, da mesma
forma que entre o aluno e o professor. O ineditismo da metodologia e dos
recursos foi, para estes alunos, também um fator determinante a motivar-lhes
em corresponder com o melhor de si proprios. Afinal, o computador € o recurso
no qual sentem-se impelidos a superar quaisquer dificuldades para atingir os
objetivos propostos, postura esta, muito provavelmente, alimentada pelos jogos
tdo conhecidos por estes mesmos adolescentes.

A atmosfera do trabalho com os alunos foi antes de convivéncia e busca
de resultados através do uso das tecnologias do que de aprendizagem
meramente técnica dos componentes de software e hardware disponibilizados.
Considero que os ambientes de aprendizagem da escola, entre eles o
Laboratério de Informatica e a Biblioteca, deve privilegiar o caréater relacional
das atividades ali desenvolvidas tanto quanto busca promover situacdes de
aprendizagem cognitiva, de forma que possa ser conferido sentido pelo proprio
educando ao que é solicitado pelo professor.

O aluno parece trazer para a escola este desejo de manusear o
computador, nele buscar o que lhe parece significativo, ou seja, aquilo que |lhe
diz respeito naquele momento. A equipe docente cabe estar atenta a este
movimento empatico dos discentes, potencializando-o e qualificando-o, com o
intuito de convergir intengcdes para promover um espago e uma pedagogia

favorecedoras da aprendizagem.
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Anexo 1: Questionario aplicado ao final da pesquisa
EMEF AUREA CELI BARBOSA
Lingua Portuguesa e Informatica

Nome:

Ao final de nossos trabalhos, conto com sua colaboracdo respondendo a este
guestionario, de forma que se possa melhorar o que for necessario e aprimorar

0 que ja esta bom.

Pergunta 1: Quais foram o0s pontos positivos do trabalho com os

computadores?

() Trabalhar com computadores foi uma novidade. Justifique:

() A participacao dos colegas. Justifique:

() Ajudou a escrever melhor. Justifique:

() Estou pensando mais antes de escrever no papel ou no computador.



Pergunta 2. Quais as dificuldades que vocé encontrou?

() Usar o computador. Justifique:

() Usar o programa Writer. Justifique:

() Entender a nuvem de palavras (tag clouds). Justifique:

() Reescrever o texto. Justifique:

() Outras dificuldades. Quais?

O que precisa melhorar no proximo trabalho com computadores?




Anexo 2: Ficha de observacédo do diario de campo

UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL

Curso de Especializagdo Lato Sensu em Midias na Educacgéo — Ciclo Avancado — 22 ed.

CAPES/UAB - SEAD/UFRGS — CINTED/UFRGS

FICHA DE OBSERVACAO

Data da aula: / /2012
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